Holubinky

-

£
&

00
- @

LETNI TABOR 2018
oddil Poutnici

PoyTNiC!




OBSAH:

Shrnuti pfibéhu
Rekvizity, kostymy, zakladni véc

Jednotlivé etapy
Material
Organizace
Tymy a tabulky
Ostatni

NOoO U AN WN =

Shrnuti pribéhu

Po zvoleni vikingského krale se tdbor méni ve vesnici Holubinky. Kazda rodina
rodina si bude sbirat houby do své zahradky, které si na konci rozfeze. Objevi v
nich rlizné veliké &ervy, ze kterych si kazdy ¢&len rodiny vytvofi n&akou véc. Tu
bude vyménovat za cennéjsi a cennéjsi véci.

Rekvizity, kostymy, zakladni véci

nastupy - vede etapovy vedouci, vyvéSeni (sejmuti) kasparkd a
pozdraveni: “Dobré rano, kasparkové”, vecer “Dobrou noc, kasparkové.”
> ranni - Vlajka na stozar. Vyzvat sluzebni druzinu k
povéseni vlajky s rukou na srdci a absolutnim klidem, vzdavame cest.
Seznamit Uucastniky s dennim programem. Prfipadné dotazy,
vracenda, kecanda.
> vecerni - Informace ohledné organizace napf. dalSich
aktivit. Ujasnit si, ze hlidky védi, jak maji hlidat s kym a v kolik.
Pozdrav, sundani a predani vlajky.

kostym na nastup - dvé ksandy, kapsa, drevény knoflik, Cepice s
bambulkou

stylizace tabora - Kazda rodina ma svou zahradku hub

Vodnik, Bé€Zec a Samson - klasicky jako v letech dfivéjsich, hrat mohou i
vedouci, tabulka hodnoceni na nasténce a predem dana cena pro vitéze

Den prvni - sobota 28.7.2018

Kdo:

Blata orga véci, Opi¢ak pfibéh a rozdéleni do rodin

Material: kronika, sekera

Kostymy vypravéd sag, viking



https://docs.google.com/document/d/1NH6HhYVgtao6LzkcE3jfRtU3ODmpSUELiceBadrgi98/edit#bookmark=id.2fk6b3p
https://docs.google.com/document/d/1NH6HhYVgtao6LzkcE3jfRtU3ODmpSUELiceBadrgi98/edit#bookmark=id.upglbi

U nadrazi zakladni info o tom, jak jdeme do vlaku + spolecna fotka i s rodicema
pred nadrazim.

11:31 Datum Odkud/PfFestup/Kam Prij. 0dj. Pozn. Spoje
28.7. 11:31 R 711 Nefarka R @ D
12:11 12:14 ﬁOs 19113 &>

13:07

Celkovy £as 1 hod 36 min, vzdalenost 82 km, cena 122 KE / IN50 61 KE [ IN25 92 K&
[ ] Ceské drahy, a.s.

VEDOUCI JEDOUCI AUTEM: Briiak, Fik a Pytlak, Bebina z Bene$ova

VEDOUCI JEDOUCI VLAKEM: Blata, Op, Bara, Michal, Vl¢ice, Sutr

Prichod do tabora, vybalovani, seznameni s fadem tabora, hranice atd,pfiprava
slavnostniho ohné. Samotnou stavbu ohnég, uklid okoli nechadme na Radcich a
Sutrovi.

Bara si bere na starost klesti do hranice + déti, Vacice si bere lou¢e(myslet na
to, ze hned zitra jsou potreba dalSi 4 louce).

Pokud bude zajem, je mozné dat po pfipraveni ohné koupani v Zatoce.

Ke slavnostnimu ohni pfijde vypravéc sag (Michal) a precte posledni pribéh.
Doplnény do kroniky od posledni vypravy. Zpév hymny (z roku 1994), kytara,
ohen. Od né&j postupné brani déti a sami ¢i po dvojich jdou po svickach na klady
k postavé. Je to Viking a jen jim rekne, Ze jejich nové jméno je xxx. Dle daného
jména pak sami slozi u ohné své rodiny. Rodiny jsou dle prvniho pismene
daného slova.

Ella Alexander Freja Veera
Elias Alwa Frida Veeti
Emilia Agnes Frederik Viktor
Elsa Anton Freyja Vincent
Eir Arvid Filip Viljami
Erik Aada Frey Victor
Eydis Aino Frigg Vali




Den druhy - nedéle 29.7.2018

Kdo: Briiak

Material: | Zatim:

Triin(Kreslo z Keblova), Klze(kostymy), koberec(NK), pfilbici, me¢ (oboji
Sutr), urna na volebni listky, Spona pro nového pro krale.

Mirelononvé meée(Sutr + klubovna), latky, kartony, dratky, klests,
knoflik, nité, jehly, Skrabky, pergamen, uhle, vyrobit slavnostnéjsi sponu.

Kostymy | Velvyslanec (viking) u hlasovaci urny(Sutr), vypravéc sag
4 x viking zapalovani ohné.

e Ti co na podzimkach predstoupili pfed ostatni budou ti vyvoleni, co budou
moci souperit

Po nastupu:
Prichod vypravéce sag - povi sdgu o poslednim z krall Edzardovi.

Saga o Edzardovi

MuZ jménem Edzard byl znamenity vidce. Jeho jméno znamené ,ten, co viddne
silnou rukou mec¢em". Kromé vladnuti mec¢em byl i velice moudry, mél strategické
mysleni a byl i milosrdny. Jeho zvoleni bylo v dobé, kdy z trdnu svrhli kréle
Haronda. Byl mezi 15 ti adepty na trin a jednoznacné zvitézil v kaZzdé z disciplin.
Lidé si ho proto zvolil. Jednoho dne ved! vypravu, kam se spolu s druhy plavili po
4 dny a noci. Boj se odehral pred setménim tak, Ze Kral Edzard sesikoval své muze
do silného chumlu. Kfidla $titd se pfekryvala a tvofila jeden velky kruh. Edzard byl
uprostred kruhu u praporce.

KdyZ nepfitel zadal utoéit, Odin nechal prolomit tity muZ(i. Edzard byl zasaZen
palcatem. Poté mu byla utata paze. Nyni tam pfisel muZz jménem Yahweh. To
znamena ten, kdo je milostivy. Yahweh Edzardovi ukoncil utrpeni. Edzard zamifil
do Valhally. Tam ma mnoho dobrého jidla, piti i Zen. Boj muZové nakonec vyhrali.

Nasledné véem ozndmi, ze nadeSel den volby kréle. At se vSichni kralové ptipravi
na finalni klani. Pfedstavi jim, co je bude cekat.
e Dopoledne




o Potencidlni kralové (tj. vSichni co na podzimkach predstoupili maji
moznost) pfipravuji:
Volebni kamparn - budou moci predstoupit pfed ostatni a vefejné promluvit.

- Vyzbroj a Uprava odévu(dratky, kartonové desky, barvy, néjaké latky), aby
bylo co nejreprezentativnéjsi kralem.
- Vyzdobit si stan misto, kde bude jejich kandidatura probihat

Ti co se o krale neuchazeji - po tymech

Priprava UkolG pro budouci krale (néco v ¢em budou odpoledne soupefit). Budou
v tom soutézit s potencialnim kralem i sami.

Chci mit par véci v zaloze, ale idealné vymysli primo
oni

piti blahodarného moku (kdo rychleji vypije tfi sklenice -- ddme juice, $tavu néjak
dobre zabarvenou).

kdo nejdéle vydrzi stat na jedné noze

kdo napiSe nejvice slov od pismena L za 3minuty

PFisivani knofliku na cas

Oloupani 5 brambor na cas

Priprava ohnisté na slavnostni ohen - pagoda
Sutr + radci - ohefi a ohnisté

Bara - klesti + déti

Vacice - louc

Po obéde:

Prijde vypravéc sag a bude krale v kandidature vyzyvat, aby promluvili ke svému
lidu - bude probihat na schodech do jidelny

- Kazdy z krald bude moc predstoupit a verejné promluvit.

- Po ukonéeni proslovi, budou kralové soutéZit v disciplindach namyslenych
pred obédem.

- Zkoudka v 3Zermu, bude vedena Sutrem. Sehrajeme scénku, dvou
zkudenych $ermird a pak je Sutr postupné bude vyzyvat na cvi¢ny souboj.

- Pokud by zbylo hodné ¢asu pak tymova hra knattleikru -- byla to pry obdoba
néco jako softball nebo kriket, takze to bychom néjak spachali.



Oslava vikingské volby:

- Vecere - slavnostni
- Vsichni ve svych vikingskych habitech slavnostné.

Po vecefi:

e Vikingsky zapalovaci ritual

o

Déti stale ve slavnostnich habitech odchazeji na nastup, sundavame
vlajku, jdeme spolecné k ohni, Odvede nas tam viking, ktery na nas
bude dohlizet celou volbu. U ohniété uz bude pfipraveny trtn,
kozesina
Ctyfi vikingové co zapaluji oheri - tabu kruh poru$en na jeden Siroky
vstup, zapaluji si od taboracku kousek za ohnistém, vstupuji dva a
dva a rozestupuji se na svou pozici(ohen neobchazeji, rovnou jsou
na svou pozici), fikaji slova palivecka Vikingska. Napise vacice.
= Palivecka slova (original z roku 1994):
m ,Germénd zemé na vychod leZi, ten svétla dil at’ kaZdy tu
strezil™
m ,ZjiZni ja oheri nosim zemé, galského kohouta Zije tu plémé!"
m ,J3d na zépad ke Keltim pro svétlo chodim, i pochoderi svou do
ohné hodim!"
m ,Pfichdzim k vém od vikingskych mofi, at severni ohefi tu také
horir

- Samotna volba:

- Bude probihat u klad, kde bude slavnostné obleceny viking s louci. Druhy
bude u ohné a kazdy z vikingl pljde ke klddam sé&m, kde napiSe svoji volbu na
pergamen (opalené papiry) a vhodi do predem pfipravené urny. Mezitim hraje
Béra, Blata u ohné hrajou na kytaru.

- Slavnostni vyhlaseni krale

po pfichodu posledniho z déti odejde dohlizejici Viking pro strazce
urny a urnu. Ten ji pfinese k ohni a probéhne volba. Bude nahlas Cist
jména. V pripadé, Ze preCte jméno, tak ten clovék predstoupi na
uréené misto a bude tam aZ do konce secteni hlasi(je mozné, ze tam
bude tfeba 10 lidi)

Po souctu hlasl bude vyhlasen krél, preddme mu slavnostné pilbici,
med&(Sutr) a sponu pro krale (néjakou zajimavéjsi) a posadime ho na
trin.

Novy kral bude mit moznost promluvit k lidu.

Chvili nechame krale kralovat a poté mu sdélime, ze jeho zbroj
ulozime do bezpeci, ze nyni je Cas klidu a miru a neni potfeba byt
vyzbrojen(zbaveni décka véci).



V 10 spat.

Konec vikingti:

Uklidit v&echno z viking{

Den treti - pondéli 30. 7.2018, Spartan

race

Kdo: Blata

Material: | Provazek, sekera, board, bojka(mi¢+provazek), ndzky, pila, niz, klaciky,
foSny 2x, kulatinu 3x, kluzdk 2x, padlo 2x, kratky serf, souhlas se
zdvodem, faborky, papiry, fixky, propisky, desky, medaile, notebook,
reprak, megafon, piti

Kostymy | mundlr pro zdravotnika, retro super zavodni hadry, usanka, obleceni pro
vitacku

DOPOLEDNE:

Tunel na Holubinky k batikovani!

Probuzeni do klasického dnem rozcvicka, snidané, nastup.

Po nastupu bude probihat poklidné dopoledne a to tak, Ze se budou délat véci do
Z0Z, dovednosti, bude pfiprava dreva.

Bylo by super décka naucit néjaké protahovaci a relaxacni cviky -- zajisti @Bara.
Po snidani vyrazi auto s vécmi na pripravu spartan race - jiz by mélo byt
rozvrzeno kde co bude. Je mozné vymyslet az béhem dopoledne.

ODPOLEDNE:

Na konci poledridku pfibéhne do tabora namotivovanej ¢lovék, lepsi budou
dva(Brnak a vidéla bych néjakou zenu). Pfedstava je takova, ze bude mit u sebe
mobil, repracek, megafon.

Z repraku bude Fvat hudba Spartanl. Probé&hne warm up - zahfati a nabuzeni

na zavod.




MdZou si vybrat, zda budou zavodit nebo ne. Kdo zavodi podepisuje souhlas, viz
nize.
Probéhnou bezpecnostni info - boty(tenisky), sportovni obleceni.

PROHLASENI O UCASTI NA VLASTNI NEBEZPECI

DNE oo ja niZze podepsany/a .......ccooeeeeeeeeeeenn.

datum narozeni......cc.ccceoereeenenen. prohlasuji, ze se Uc¢astnim Poutnického Spartanrace
po celou dobu na vlastni odpovédnost a vlastni nebezpedi a souhlasim s
bezpe&nostnimi pravidly a pokyny organizatorl, kterymi se budu fidit. Jsem si
védom/a zvySeného nebezpeci vzniku zranéni. Byl/a jsem poucen/a o svych
povinnostech a zdravi sebe, ostatnich Gc&astnikl a tFetich osob. Budu dbét
doporuéeni a prikazl poradatell a aktivné predchdzet $koddm na zdravi a
majetku.

Po tomto pouceni prohlasuji, ze hry poradané oddilem Poutnici (dale jen
~poradatel") absolvuji na vlastni odpovédnost a vlastni riziko s védomim, Ze
poradatel nenese odpovédnost za skodu na zdravi a majetku, pokud mi takova
skoda pfi hrach vznikne.

Prohladuji a souhlasim, Ze nebudu vi¢i poradateli uplatfiovat naroky na nahradu
Skody, pokud mi takova skoda pfi hfe vznikne.

Vlastnoru¢ni podpis UCastnika .........ccccceoeeeiieeiieciiece e

Poté se vyrazi smér Hadak, kde uz budu ja a vysvétlim drahu a ukazu na
nakresu.

Koho pottebuji:

2x motivatofi - potom mdZou byt na jednom ze stanovist
1x reportér - zajisti si vybaveni(fotak, atd)

1x masér - zajisti si karimatky, krém nebo olejicek

1x kontrola voda - zajisti si “plovak”

1x kontrola start - zajisti si stopky - Blata

1x kontrola cil - papir a tuzka

1x kontrola prechod potok a sjezd na pekaci - usanka
1x zdravotnik - 1ékarni¢ka, mundlr

1x vitacka v cili - pfeda medaile a poda ruku

SUTR MI ZAJISTI STARTOVACI A CILOVE MERENI - NOTEBOOK

Par déti je na trase, zbytek fandi.

Kazdy, kdo probéhne cilem, tak bude omedailovan.



Po z&vodé miZou jit na kratkou masdz do nadeho relaxaéniho mista. Po
odzavodéni jdeme zpét do tabora - bereme spolu véci.

Pozdéji odpoledne probéhne vyhlaseni nejlepsiho, ktery dostane néjakou hezkou
cenu(prvni tfi) v tabore.

Matros: piti, megafon, papiry, tuzky, repracek, notebook

Vecer s Kridelniky a starsimi

Je potieba aby ostatni vedouci udélali program pro zbytek

Den ctvrty - Gtery 31.7. 2018

Kdo: Bara

Material: | auto stroj, historie zvyk{ a tradic, obarvené tunely, &iti pro véechny (jehly,
nité, nlzky), v&ci na kostymy(kapsy, k$andy, ¢apky), kotliky, jidlo na
cestu, vyroba bambuli, vyroba knoflikt
rekvizity do Holubinek
kostky s Cisly, barevné kostky, karty, kolo stésti, kameny (barevné),
mince, faborky na trasu, stopky, losovaci listecky se jmény, kostymy,
stopky

Kostymy | Starosta, Pismak

Kokrhani kohouta nebo jiny ritual, ktery budeme délat. Seznameni s panem
starostou Machomirem Pravakem a jeho psem Daneckem, pismakem
Klouzkoslavem Klobouc¢kem a pana radniho Cervomila Nejedlého

DOPOLEDNE:

Po budicku pfijede na louku pan starosta s pismakem v zajimavém auté - kolo a
kolem né&j kartonové auto) z kterého povedou rozcvic¢ku. PFi rozcvicce se vzdali z
tabora a dovedou je na na klady, kde bude lezet stary telefon a telefonni
seznam. Poté se vzdali a nechaji je svému osudu. V telefonnim seznamu budou
jejich jména spojena fetézové se jménem dalsiho ¢lena v tymu (rozfazeni do

rodin).

Po snidani opét pfijedu ve svém stroji a povi détem kratkou historii o vyvoji
zvykl a tradic v Holubinkach a privitaji je, jako nové sousedy, povi jim o tom, Ze
spojen, ktera se vytvofila ze seznamu jsou jejich rodiny.




Zhotoveni kostymd.

Poté je se starostou poslou mimo tabor, aby zkontrolovali stav podhoubi - budou
na cesté déle, at si vezmou kotliky a véci na vareni (spravit o tom kuchyr).
Kazda rodina pdjde jinam (kam bude chtit). Po cesté si najdeme hezké misto,
kde si déti dod&laji svlj kostym - sesiti tunelu do sukné, prisiti knoflik{l, kdand a
kapsy, bambule na Cepici (o tom jim také starosta povi).

Kotliky a véci na kostymy budou mit s sebou.

Pry¢ budou dokud si nedame védét, ze je v tabofe vSe pfipraveno.

Orga: Vyzdobeni Holubinek, po navratu décek do tabora jsme v Holubinkach

Po pfichodu bude vyvéska o prvnim sezénnim snému (tam pfijdou jiz v
kostymech).

Détem se sdéli info o tom, Ze jejich tymy jsou rodiny, pravidla sbéru hub, vedeni
houbarského atlasu, info o zahradkach (kazda rodina si v dohledném misté od
tabora vytvofi svoji zahradku). Odhaleni &titu Holubinky a vyvéseni kadparkd
(pfibéh o nich). VSe ma ceremonialni nadech.

ODPOLEDNE:

Holube, nezlob se.

Prvni zapoleni rodin. Prestizni holubinkovské klani “holube nezlob se” - neni
ndrocné na svaly ani na prohnanost, ale na Stésti. kdo toho dne rano vykroci
spravnou nohou, zdola uréenou cestu za par minut.

Kazdy obcan holubinek ma za uUkol probéhnout trasu. Na trase je umisténo Sest
kontrol, kde se musi zastavit a nahoda mu urci dalsSi postup. trasu se snazi
zvladnout co nejrychleji. bude to kratsi trasa (klady - konec klondike - rozcesti
stérkovka)

1) hazeni obif kostkou 1: mizes preskocit daléi kontrolu, 2: ¢ekas na
dalsiho, ktery hodi liché Cislo, 3:pokracujes bez zdrzeni dal, 4:hazis jesté
jednou, 5: udélat 5 klikt, 6:¢ekas minutu

2) snimani karty - pokud si liznes vyssi Cislo nez kontrolor, pokracujes dal,
pokud nizsi, 4 anglic¢aky.

3) losovani barevnych papirkd- hrac si jednu zvoli a taha.. Pokud vytdhne
jinou, udéla vzdy 3 drepy, pokud vytahne svoji, pokracuje v cesté.

4) kolo stésti - ukoly dle vytoceného Cisla (vymyslet)

5) &ara - hod kamenem k ¢afe (&im bliz - tim lepsi Gkol ;) - pro rlzné
vzdalenosti rlizné tkoly (vymyslet)

6) mince osudu - panna - dobéhnuti cile, orel - navrat pékné na start.
Startuje se po pll minutovych intervalech - je nutné, aby to na kontrolach
odsypalo - mit zdsobu minci karet a kostek. DlleZitd dynamiénost hry - velké
kostky, mono vyrobit i velké hraci karty. Kontrolofi v kostymech (?)



Po startu se jednotlivedm méfi ¢as - pomoci hodinek ¢&i stopek - az dob&hne do
posledniho stanovisté zakfici méfiteli na zacatek své jméno.

Vyhodnoceni hry: ihned po skoné&eni hry - umisténi jednotlivcd se neuréuje dle
dosazeného Casu, ale losovanim - nutné drzet v tajnosti az do posledni chvile. V
této hite soutéZi kazdy sém, avdak vysledky jednotlivel se na konci sectou a z
jejich priiméru se uréi pofadi rodin. na veéernim snému pak vyhodnotime
nejlepsi rodinu a rozdame prvni pismenka.

Touto podivinskou hrou se chce détem ukazat, jak se obcané Holubinek k
nékterym vécem stavi - ukazat jim, Ze situace, do nichz se svym jednanim
nékdy dostanou, se chapani obycejného clovéka vymykaji.

material: kostky s Cisly, barevné kostky, karty, kolo Stésti, kameny (barevné),
mince, faborky na trasu, stopky, losovaci listeCky se jmény, kostymy, stopky.

Poté si rodina zvoli umisténi své zahradky v dohledném misté od tabora a
vytvofi si ji (k dispozici budou mit, o co si pozadaji, vysledek je na nich).
Dilezité, aby byla pobliz stroml. (Obéti) - moznost posunout bud’ pfed hru, nebo
po ni, dle Casu.

VECER:

na vecerni sném se sejdeme ve svych sezonnich oblecich. Tam nam starosta
povi o kazdodennich obétich - dnes, prvni den midzZe spat u zahradek CELA
rodina. Probéhne obrad s kasparky - zvolani “kasparkové dobrou noc” -
slavnostni sundani a ulozené do cylindru. odménéni pismenky za hru holube
nezlob se.

Spani u zahradek.

Den paty - streda 1.8.2018

Kdo: Bebina

Materidl: | Fotdk (Polaroid a papirky do né&j pro kaZdou rodinu), megafon, penize do
kasina (zajistim si), karticky se jmény na plné&ni tkold(zajistim si), barvy
na obli¢ej, sekera, pila, ¢tvrtky, papiry, barevné papiry, lepenka, lepidlo,
fixy, nasténka s Ukoly a list na Vopepfi HO!(zajistim si), kostku, baldnky,
pistalku, napis kasino, karty prdi, karty holubinky, mince, karty Zolik(
kelimky a micek, ter¢ a Sipky, kli¢, provazek, mice, hrebiky, balénky,
pexeso, Ctvrtky

Kostymy | Houbelin KFiklak, kazdy vedouci kostym postavy z Holubinek, co ma jako




stalou postavu

DOPOLEDNE: Fotoseridl: pan starosta nam predstavi piistroj, ktery
privezl ze svych cest. Fotoaparat. Starosta o ném udéla néjakou kratickou
prednasku co je co a jak to funguje.

Kazdy tym udéla 10 fotek, ze kterych udéla pribéh. Nalepit na
Ctvrtky a dopsat text.

Houbelin KFiklak- Bude chodit po tabofe a hlasit do
megafonu, Zze se vecer bude v Holubinkach kasino, a Zze do obéda je moznost si
ziskat penize do néj. Kazdy z déti dostane karticku s Ukoly a budou je moc plinit.
Kdo nebude chtit plnit dkoly, nemusi,ale nezahraje si vecer v kasinu.

Ukoly: 1) Nasekat tfisky do kuchyné (2) —

2) Narezat a nasekat dfevo do vanicky (4) — 10,-

3) Ob&hnout bé&ce (1) — 6,-

4) Preplavat Zatoku (1) — 4,-

5) Udélat Samsona (2) — 4,-

6) Vytvorit Holubinky na A4 (3) — 9,-

7) Namalovat 10 blaznivych hub (1) — 2,-

8) Zazpivat pisnicku (sloka+refrén) (1) — 3,-

9) Rict basnitku (1) — 3,-

10) Namaskovat se a obléknout se jako zvife (2) — 5,-
11) Napsat pfibéh o houbach na A5 (2) — 5,-
12) Nahazet nahoru nadobu kaminkd (1) — 2,-

oDPOLEDNE: VopepFi HO!

Na dvefich je tabulka s desiti peprniky (ukoly). Podle
hodu kostkou si rodiny nahodné vyberou startovni Ukol. Jeho nazev napisi na
vedlejsi papir. Po startu ho béZzi spinit. Poté se vrati zpét k papiru. Odskrtnou si
ukol jako splnény. Pokud nemaji napsany zadny jiny (od ostatnich rodin), mohou
si vybrat novy sami. Napisi si ho na papir. Zaroven ale musi napsat jeden ukol
jedné ze Ctyrf rodin. Nejdfive se musi zadavat Ukoly, aby rodina splnila vSech
deset. Pak uz je to jedno. Pokud ale maji napsany néjaky Ukol od jiné rodiny,
musi ho
splnit (v kazdém pripadé ale napisi jeden Ukol jiné skupiné). Nikdy nesmi byt
napsany dva stejné Ukoly za sebou. Jednotlivé Ukoly jsou bodové ohodnocené
(pepr).

Cilem je ziskat co nejvice peptd.
Ukoly:
1.béh s batohem naplnénym spacéky - SPAC - klondike - 5
2.hézeni ipkami do terée - TREF CiL - klady - 4
3.kouleni dvou mi¢d - KOLOTOC - valy pred krmelcem - 10
4.kazdy z rodiny napiSe desetkrat slova houba - HOUBA - jidelna - 2
5.provlékani kli¢e na provazku oblecenim - HAD - stoZar - 2




6.fezani Spalku - UFO - u koz - 6

7.zatloukani hiebikl - RAKEV - u stoll - 3 - 5 -

8.nafouknout baldnek az praskne - ZEPPELIN - zavora - 1

9.pInéni hrnce hrni¢ky vodou ze Zatoky - DOBRA VODA - cesta od zatoky - 7
10.hledani dvojic obrazkl - DVOICATA - louka za ohnigtém -2

Koupani v Zatoce

VvECER: Kasino
Vecer se pripravi kasino. PFijde starosta a uvita je v kasinu. Kazdy vedouci
bude mit néjakou svou hru a oblek houby.

Néjaké mozné hry: Prsi, Black jack, karty Holubinky, hod minci...

Nastup, kruhy, pismenka

Den Sesty - Ctvrtek 2.8.2018

Kdo: Vacice

Materidl: [ houbovy meteorit = sprejem nastiikany $té&rk, rizné barvy, predpokladédm
zbytky sprejl rliznych barev, (vyroba barevnych kouskl podivné nebeské
houby na misté), pfirodni provazek, archy s morseovkou, buzoly, na
odpoledne barel s vodou a velké injekcni stfikacky + vodni pistole - mame
je jesté? Karticky - opravnéni sbirat PH (viz dale)-vytvoFim, baterka- silna,
svitici houba, dalekohled

Kostymy e cokoliv, co se hodi na Védce

e cca 6 rliznych, tfeba i roztrhanych kostymd pro nelegéini sbérace
DOPOLEDNE:

Réno si pfivstanu, bude potfeba na riznd mista umistit véci (viz dale), pomoc

vitana:)

e na konec nastupu pfichazi Védec, ktery nas informuje o prazvlastnim
Ukazu, kdy do naseho svéta holubinek spadla z nebe cizi houba (meteorit)
a pta se, jestli jsme nevidéli néjakou zar vcera v noci...

e ta houba spadlad z nebe se samoziejmé roztavila o atmosféru a rozpadla
se na “3500” kousk{ a pljdeme tedy aspori né&jaké &asti té podivné houby
(ddle jen PH) najit.

Ctyti mista jako pocet rodin, kazda rodina postupné na kazdé misto:




e prvni ¢ast PH dopadla do vody (zatoka, ale ve sméru zpét k taboru, tedy
bazina), klacek, na ktery se provazkem prfipevni ¢ast PH, klacek bude
zapichnuty do baZiny tak, Ze bude Couhat jen par cm nad hladinu vody.
Kolik dé&ti v jedné roding, tolik klackl vzdycky ptipravenych ve vodé&.
Nakonec jako bonus dalsi barevné kousky pohazené kolem mola - rodinné
vyfadéni ve vodé a presun na dalsi misto

e druha ¢ast PH dopadla na junackou louku, vCetné potoka, takze hledat
tam (pfesna instrukce, kam nechodit a kde neryt v zemi)

e treti Cast je na ostrové (tam, kde je smirci kfiz), ale dojit tam znamena jit
po azimutech, vysledkem bude opét zisk daldich Glomkd PH

e (tvrta Cast je po “listeCkach” s morseovkou a cil je na Zelezni¢nim mosté

e pokud se program nestihne dopoledne, da se dokoncit po poledriaku

ODPOLEDNE:
Potrebuji par volnych dospélakd, ktefi by si zahrali nelegéini sbérace, vybrali misto
u cesty Zelezné-zelené, vytvorili ze Sisek kruhy jako na totem, do stfedu vnitfniho
kruhu umistili barel s vodou (kolem barelu rozhazeli PH) a méli s sebou injekéni
strikacky nebo i vodni pistole:) A na dohled umistili ceduli viz dale, kterd bude
vidét z cesty a teprve od ni déti uvidi ty spici nelegalni sbérace
e Po polednaku Védec prichazi a je natéSeny na nase Ulovky, necha si je
ukazat, ale zaroven je nastvany na nelegaini sbérace PH, co se objevili v
lesich, a motivuje nas vyhnat je z posledniho a nejdlleZit&jdiho nalezistg,
kde chtéji vytézit ty nejlepsi kousky a zpenézit je, ¢imz bychom pfisli o
Cast PH pro védecké badani
e dozviddme se od Védce také o misté, kde ti sbéraci jsou - cesta zelezna-
zelena
e jdou tam vSechny rodiny najednou, chvili jim asi potrva, nez si nékdo
véimne cedule “Dekontaminace”. Kdyz k ni pGjdou bliZ, uvidi opodal par
spicich, divné oblecenych lidi...
e déti nepljdou tide, takze se ti nelegélové probudi...
hra o par dalich Glomk& PH probiha skoro jako totem, jen misto dotknuti
je spréka vody:) Hra kon¢i bud’ vysbiranim vsech tlomkd, nebo kdy? dojde
voda. V pfipadé horsiho pocasi je mozné hrat klasicky totem i tfeba, ze
budou hrat vzdy dvé rodiny proti sobé a vyméni se
e cedule s napisem Dekontaminace je misto, kterého se museji dotknout
pro novy Zivot, protoze ta voda a stfikac¢ky v rukou nelegdl{ jsou
kontaminovné né&jakym nebezpecnym sajrajtem ;)

Na zavér Védec podékuje za spolupraci a da détem karticky, kde bude napsano,
Ze jsou opravnény provadét legdlné sbér i PH na zem spadlych z nebe:) - bud’

pfimo u totemu, nebo pozdéji ve vhodné chvili v tabore.

VECER: Choro$ov



Material: svitici houba, baterka, dalekohled

e Hraje se v noci. Kopec ta cesta nad tim polem jak se hral Fanfrpal.

e Ve smluveny cas se zacnou mlaskanim budit déti. (nékdy vyzkousSet zda to
bude dobfre vidét, to vysilani morseovky).

e Vedouci svou rodinu ( tymovou rodinu), budi pouze mlaskanim..

e Na kopci budou pripraveni dva vedouci. Jeden diktuje druhy dava
svételnou zpravu v morseovce. Zprava zni: Vydejte se za svétlem(svicky
ve sklenici) po cesté.

e Zprava se bude vysilat po minutovych intervalech. Vedouci rodin
dohlidnou na to aby zpravu déti vylustily celou. Ne Ze se vydaji protoze to
vidi u jiné rodiny!

e Tym, ktery pljde jako prvni, nalezne svitici houbu, pokud se bude
poradné divat.

e Tymy pockaji na ostatni a pak se vsichni vracime do tédbora.

Den sedmy - patek 3.8.2018

Kdo: Vlcice

Materidl: | stopky,prkna délka 4m. $:20cm 8x, provazy cca 3m 64ks, 18x.pilitky
(podstavce) 12x,21x kotou¢kl (6 dild je set, nejmensi po nejvétsi)-
,provaz,papiry, tycky, kotouce.Pila, sekera, metr,Faborky 4. barvy,

Kostymy | Starosta

Po snidani se objevi starosta. Svola si rodiny a fekne jim, Ze se sbiranim hub,
tento rok dost otaleji. Chybi jim energie, kterou jim vzala letosni dlouha zima.
Aby jim pomohl se rozhybat.

Domluvil jim, houbafsky trénink. Sbirani hub, neni jen o fyzické zdatnosti ale i o
zapojeni mozku. Po dobu her, potiebuji 4 vedouci.

Kazda rodina dostane tabulku, kde se budou zapisovat vysledky.

Technikus mykus Lyze: urtité druhy hub, rostou pouze v zimnim
obdobi. V Holubinkach je uz nékdy na podzim dost snéhu. A tak trénink na lyzi,
miZe zadit.

Prkna 4m(ptda v tabofe)., provazy cca 3m.Provazy jsou k prknlm pfipevnény.
Stopky, zdravotnik a u kazdé rodiny dohlizejici vedouci. Rodiny.

Start: Stany, které jsou mezi potokem a cestou na molo.

Cil: Je i start.

Ukol: Celd rodina si stoupne na tzv. lyZe. Kazdy ¢len rodiny bude mit sv{j
provaz.Ten provaz poslouzi k ovladani lyzi.Na zvedani lyZe. 1. dité-dva provazy
na pravou i levou lyzi. Musi vykrocit stejnou nohou.Cela rodina musi na lyzich
prekonat trasu. Od stanu, otaceji se v misté&, kde je stll na myti nddobi ( bude
viditeln& oznacdeno. A vraci se zpét ke standim, kde odstartovali.Pokud se




dotknou zemé, zmrznou na 10 sekund.Na toto dohlizi vedouci, ktery je u rodiny
pridélen.
NeZ pdjdou na ¢as dostanou, 10 min. na vyzkouseni.

Konec: Hra kondi az dorazi do cile posledni rodina.Do té doby se nikdo nebude
pohybovat bez nutného ¢&i akutniho ddvodu na louce. Z divodu prekazeni
rodinam, co jesté hraji.

Tymy dostanou 15 minut na uklizeni lyzi na zimni sezonu ( za dfevnik), aby se
napili.

Nastava obdobi bazin.

BaZiny. V baZinach se da snad uviznout. A proto, my uz si po dnesku s tim
budeme umét poradit.

Rodina se rozdéli na polovinu a kazda pllka jde na jednu stranu baZiny( louka).
Start:Stany vedle baraku a protéjsi spodni stany.

Ukol: Pomoci dvoumetrovy prken a tfech podstavcl dostat se na druhou stranu
baZiny. Pomoci pfemistovani podstavcl a prken tzv. mostu se dvojice dostane
na druhou stranu.Tak aby se ani jeden z dvojice nesahl ¢i neslapl na zemé. Po
dorazeni na druhy bi'eh se pomticky ptedaji dalsi rodinné dvojici.

Trestné sekundy: dotknuti se jakoukoliv asti téla 20 sek, Slapnuti na
podstavec 10 sek. dotek zemé prknem 10 sek.

Cil: AZ pres bazinu se dostane cela rodina.Vsichni se prostfidaji.

Konec: Opét plati stejné pravidlo jako u hry LyzZe.

Obéd. polednak

Susicka- Hanojské véze, podita se jen spravnost krouzku na tieti tyéce, 2
min.kazdy Ucastnik.3 tycCe stejné velké 1m, od sebe 2m. Potfebuji tady 4
vedouci.
Kazda v&Z bude mit 5 kole¢ek barevné odlignych a rizné velkych(od malych po
nejvetsi).

1. kolo Cervené, 2. kolo modré, 3. kolo oranzové, 4. kolo fialové, 5. kolo

Zluté.

Ukol:Radné vysvétlit pointu tkolu. Kazdy ¢len rodiny vyb&hne na predem dany
cil: To pozné dle faborkd. V cili uvidi tfi ty¢e. Na prvni tyéce budou kotoucky
rlznych barev a velikosti. Od nejvétsiho k nejmendimu. Hraé musi presunout
kotoucky na treti ty¢, dplné stejné jako byly na prvni tycce.
Mlze pouzit jen jednu ruku, nesmi dat vétsi kotouc¢ek na mensi.A to ani na
druhé tycce, kterou pouzije. Manipulace pouze s jednim kotouckem.Na to ma 15
minuty. U kaZzdého hlavolamu je jeden vedouci, ktery stopuje a zaroven vraci
kotoucky na prvni tyc.
Tady nejde o cas ale jak poradi s hlavolamy.
Budou Ctyfi stanovisté 1) Molo, 2) klady 3) zvonicka 4) cesta, ktera rozdéluje
placek a chrosti smérem ke krmelci..CtyFi stanoviété jinak by to bylo na dlouho.



Zbytek sklada origamy C¢i jiné papirové hlavolamy. Hraci z rodiny na zacatku
hry vybihaji soucasné.

Kdyz hrac¢ dobéhne ke své roding, tak po minuté vybiha dalsi. Hraci nesmi o hre
mluvit, jinak dostanou trestné body.

Cas, kdy se to musi dat zpét do plivodniho stavu.( proto vybihaji po minuté)
Cil: slozit hlavolam, kazdy sam za sebe.

Konec: Az budou rodiny kompletni.

Parenisté- jeliko se houby, musi napafit pod spravnym uhlem slunec¢niho
paprsku. A nejdou jen tak pohodit na zem. Potfebujeme ,,naparovaky,,
nemame.Tvar jehlanu. Tak si je vyrobime.

Ukol:Ze &yt rodin budou tymy dva,A a B( v lese seZzenou 8 ks sousek i tym A i
B) k jednomu paraku. Sestavi (rychlost, spoluprace) se bude hodnotit.budou mit
planek jak by to mélo vypadat. V planku budou zapsané i miry aby nebyl jeden
tym ve vyhodé.

. Pak kazdy tym sam za sebe bude pardk presouvat z bodu A do bodu B. Tady uz
zavodi tym 1,2,3,4,

Start: Zadina ve chvili kdy tymy vyb&hnou pro sougky do les(. Stopne se a7 je
donesou do taboristé ke dfevniku. Pak v klidu upravi sousky tak aby byly stejné
dlouhé pro oba tymy.

Cas se za¢ne opét méfit ve chvili, kdy za¢nou tymy A i B sestavovat jehlany.AZ
je postavi musi je pfes vyznacenou trasu do kutalet. A to ke dfevniku. VSe se
odehrava na louce.

Cil: Do cile vyznacené na misté.

Pokud by zbyl ¢as. Hra zalévani zahradky. Kazda rodina dostane 2I. vody. a v
puse Ci v ruce se musi kazdy ¢len zalit zahradku s houbami.

Kdo drive spotfebuje vodu z Idhve vyhrava.

Den osmy - sobota 4.8.2018 (navstévni
den)

Kdo: Mates

Material: | véci na ohné (Mates + Sutr), flipchartovy papir s nadpisem, vyroba slizu
(Herkulesy, Sampon, jedlé sody, Spejle, nadoby), vyroba antistresového
micku (balénky, hladké mouky, lihovka),

Kostymy | nic

Navstévni den je pro rodi¢e 10:00 - 16:00.

Na louce stoji velka dfevéna cedule s flipchartovym papirem s nadpisem
“Holubinkovské hratky”. Jsou tam vypsané &asy a ndzvy workshopl, které budou




cely den probihat. Zarover jejich struény popis. Ucast na workshopech je
dobrovolna. Mohou se jich Ucastnit déti i rodice.

V prib&hu dne se jde koupat dle po&asi a nalady.

Workshop ma kazdy vedouci jeden. Polovina dopoledne, polovina odpoledne.
DOPOLEDNE:

Mates + Sutr - netradi¢ni rozdélavani ohné

Bara - sdilena malba - velky papir mezi stromy, pfipravené tempery a vodovky,
barvy ve spreji, kazdy pijde a mdze néco domalovat tak, aby to navazovalo
Bebina - vyroba slizu a antistresového micku

Efa - joga

ODPOLEDNE:

Blata - maskovani zranéni
Vicice - fiktivni jidla

Brnak - vyroba hazedla/draka
Opicak - lanovka

VECER: Odchod seniorl na putdk cca v 19h (hned po vedefi) - cesta pres Sedlice
do Hulic a spani v lesiku pfed Zruci nad Sazavou - od silnice po pravé strané
(10km)

Den devaty - nedéle 5.8.2018

Kdo: VicCice/Opicak a Mates

Materidl: [ Kotlik,Vodu,Mapu, buzolu, GPS (oddilova), baterky, stan, kulicky, Zpravu,

mapu pro déti, KPZ

Kostymy | Jan Kozak

Po stopach slavhého Rodaka Kozaka - putak

Putak juniofi: vyrazime rano po snidani.Ke stozaru pfijde postava J. Kozaka. fekne
détem, Ze byl, legendarni cestovatel, ktery objevil Zatoku, tajné cesty do jeskyn,
nedostavél mosty a dlouho hledal cestu ven z Bermudnského trojuhelniku a objevil
ostrov.Ten my chceme objevit taky. A my se po jeho stopach vydame.Ostrov bude
lesopark v Lededi. Stopy budeme sledovat tak, Zze najdeme otazku a dle odpovédi,




pljdeme dobie. Nebo kdy? déti odpovédi $patné, zajdeme si. Otézky, jim vzdycky
podstréime aby to nevidéli. Déti dostanou mapu do, které si budou kreslit boticku.
Kazdy u jedné otazky. Pf:

Déti najdou otazku. Zvoli jednoho Clovicka, ktery za vSechny odpovi. KdyZz dobfe
kresli odpovidajici dité botu do mapy, kterou dostanou.

Pokud odpovéd bude 3patna. Nic si nekresli. S détmi vsichni obejdou pll
kilometrovy okruh. A vrati se k otazce. Po spravné odpovédi se otazka( papir)
sebere.

1)Pramen. Kdo byl J.K? Rozcesti u Prsu
2) Paseka. Tri mista, kde byl J.K? Keblov zastavka
3)Most. Co je automapa? V poloviné cesty na Sedmpany

4) Soutok. Nakreslete 4. Topografické znacky. Nar: kaple,hrad,hostinec,
nemocnice Sedmpany

5) Oploceni. Jak poznds, kde je sever bez kompasu? Jen z pfirody.Pred
kFizovatkou k Hulicim- polni cesta

6) Vlek. Co je indianské pismo.Hulice

7) Bozi muka. Ktera hvézda je jako prvni na noc¢ni obloze vidét?V poloviné cesty
za Hulicemi

8) Stoh. Je slepys had?Nesmérice

9) Tresen. Jaky zvife je v naSem stat. symbolu?Zruc¢ nad Sazavou
10) Vodojem. Kdo sloZil stat. Hymnu? v Ledeci

11) Strz. Jaka jsou ro¢ni obdobi? Na misté, kde se utabofime
12) Skalka. Co nosil J.K.na hlavé? Rano béhem snidané (6.8)
13) Lom. Co je Rip? NeZ vyrazime do mésta

14) Chata. Co dava ovce? Ve mésté

15) Posed. Je zebra cCernobila nebo bilo¢ernad? Za méstem

16) Splav. Rekni mi tfi youtobery.Pied lesoparkem

17) Pumpa.Z které zemé pochazi pizza? Lesopark v Ledeci (6.8)

Z Keblova pres Sedmpany do Hulic, pak okolo Vodniho domu. Do Nesméric Zarecdi,
ktery je tésné pred Zruci nad Sazavou. Kulickova draha. Tady by nam auto
predalo, spacédky a stan(y). To je 10, 8 km cca 3,5 hod. Po draze kulickové
pljdeme na vlak do Ledede nad Sazavou.

26 k¢ dospli a 13k¢ dité. Do

18: Dat Odkud/Prestup/Kam Pfi Od Poz Spoje
34 um j. 3. n.



e

5.8. Zruc n.Sazavou 18: Bk Os 9271
34

Ledec n.Sazavou 19:
00

Celkovy ¢as 26 min, vzdalenost 17 km, cena 26 K& / IN50 17 K& / IN25 26 K¢

o Ceské drahy, a.s.
Detail spojeni | Vytisknout | Poslat e-mailem | Odstranit spojeni | Pfidat do Mych spojeni |

Mapa | HYPERLINK
"https://jizdnirady.idnes.cz/API.aspx?cmd=ICAL&p=Vmxha0J1cONa
JTE2MTAYMjU5MiUzZNTI3NDUzNTK-" pfidat do kalendare

Prespime u Olesnického potoka za méstem Lede¢ nad Sazavou. Z nadrazi to je uz
jen 1,5 km.

Druhy den si prohlédneme Lece¢ Lesopark Septouchov, skaly,hrad a hradni most.
Pak sjedeme do Bezdékova, pfejdeme po mosté a vratime se do tabora.

6km. Navrat do tabora cca 19-19:30hod. Cestou do Zruce se budou plinit Ukoly,
které tam vzdycky dé jedna z vedoucich co pljde napred. Pocitam, e Blata, Barca,
Bebina.

16: Dat Odkud/Prestup/Kam Pifi Od Poz Spoje
25 um j- 3. n.
6.8. Ledec n.Saz.,,Husovo 16: -, 4 "R 600640 13
nam. 25
Loket u 16: E165

Cechtic,Bezdékov, rozc. 45

Celkovy ¢as 20 min, vzdalenost 12 km
e  ARRIVA VYCHODNI CECHY a.s.

Zkontrolovat spoje,kvili ¢asu!!!!

Seniofi - putak
Na poc&atku hrajeme hru o kulicky - jsou rlizné a nevime k &emu slouZi.
KaZzdopadné dle poradi v oné hfe mohou hradi vybirat tu, co se jim nejvice libi.


https://www.cd.cz/stanice/56136/
https://jizdnirady.idnes.cz/draha/?p=OeHqkFXGHxiLy8VkG5I1Zz:jmi1KOjsRZeecnToqncRUOgpd:r3JttRGK:.bkSaUSgLGTVRu9L.ZiFkgcx93RJ44:1QxwrEt6Y9H0VTCN:yfcsAS1AOuavAJ3nOKEOiwGx.nJ9gFOEAXyLFw11eDoefS2btqTAhG
https://www.cd.cz/stanice/56195/
https://jizdnirady.idnes.cz/detail/?p=MTYxMDIyNTkyJTM1Mjc0NTM1OSUlVmxha0J1c0NaLTQ5MmVmNzVhMzBjNzQ5NWM5MTJmZTM1MDIyMjQyNTY5LTk-&map=aHR0cDovL21hcHkuaWRvcy5jei92bGFreS8:Y29udGV4dD1QRU1nZURJOUlqRTJNVEF5TWpVNU1pSWdlRE05SWpFaUlHUXhZM0k5SWpJd01UZ3RNRGd0TURWVU1UWTZNREE2TURBaUlHUmhkR1ZUZEhJOUlqVXVPQzR5TURFNElFNWxJaUIwYVcxbFUzUnlQU0l4Tmpvd01DSWdjRFk5SWpBaUlHTnBaREk5SWxac1lXdENkWE5EV2lJZ1pIQnVQU0owY25WbElqNDhaaUJwVEdsemRFbEVQU0l4TURBd01ETWlJR2xKZEdWdFBTSTFORFUxT1NJZ2MwNWhiV1U5SWxweWRjU05JRzR1VThPaGVtRjJiM1VpSUM4LlBIUWdhVXhwYzNSSlJEMGlNVEF3TURBeklpQnBTWFJsYlQwaU1qVTVOemtpSUhOT1lXMWxQU0pNWldSbHhJMGdiaTVUdzZGNllYWnZkU0lnTHo0OEwwTS4mYW1wO2lkPXgxNTA2Nzc4Zmc1OSZhbXA7bG5nPWM-
http://mapy.idos.cz/vlaky/?context=PEMgeDI9IjE2MTAyMjU5MiIgeDM9IjEiIGQxY3I9IjIwMTgtMDgtMDVUMTY6MDA6MDAiIGRhdGVTdHI9IjUuOC4yMDE4IE5lIiB0aW1lU3RyPSIxNjowMCIgcDY9IjAiIGNpZDI9IlZsYWtCdXNDWiIgZHBuPSJ0cnVlIj48ZiBpTGlzdElEPSIxMDAwMDMiIGlJdGVtPSI1NDU1OSIgc05hbWU9IlpydcSNIG4uU8OhemF2b3UiIC8.PHQgaUxpc3RJRD0iMTAwMDAzIiBpSXRlbT0iMjU5NzkiIHNOYW1lPSJMZWRlxI0gbi5Tw6F6YXZvdSIgLz48L0M.&id=x1506778fg59&lng=c
https://jizdnirady.idnes.cz/info/C2/S17654.htm
https://jizdnirady.idnes.cz/info/C2/S17654.htm
https://jizdnirady.idnes.cz/draha/?p=qM9UQkWlaq6grnQ.4ZcYq5nVpWRzNP8ehM1IyYQtkPh1ewVlC8KJMDcsm11PsBazaeQPNwkLHzXSa:nVPNcZUNMrpYD5Inhkt1.WM9kEyvUV0T6XGK2oZjC2iBb5OBYxxffnYEZPEfl3rRzBuZT1HA--

Ve Zrudi nad Sazavou je na konci putdku velky kuli¢kovy turnaj nikoli cvrnkanim,
ale pousténim kuli¢ek zavodni drahou.

Cesta putaku je rémovéna prib&hem Cihoétského zazraku. Skute¢né pak dojdeme
do Cihoété, kde se pokusime domluvit pfedem besedu s mistnimi. Po pfichodu do
tabora bude vecerni program pro Seniory - pousténi filmu Béda tomu skrze néhoz
prichazi pohorseni.

Trasa (https://mapy.cz/s/2Ay3c)

Zru¢ nad Sazavou

Rozhledna Bohdanka - pracovni nazev BohVIc¢ice (17km) 10:00 - 20:00, vstupné
25 K¢/dité, 40 K¢/dospély

rybnik na koupani (20 km)

rybnik na koupani (26 km)

Cihost + stied Ceska (30 km)

Ledec nad Sazavou (40 km)

Bylo by super, kdyby pro nas nékdo dojel autem v pondéli vecer do Zruce. Spoje
do Keblova nejezdi.

Den desaty - pondéli 6.8.2018

Kdo: VIcice/Op+Mates

Material:

Kostymy

My se vratime do tédbora cca 19-20hod. A budeme mit hlad. Juniofi
Navraceni z putakd
Vecer Kridelnik{ se stardimi

Den jedenacty - Gtery 7.8.2018

Kdo: Blata a Briidk

Material: | Vzduchovky na biathlon (Sutr?), holinky, 2x staré bézky + boty, ¢erna
félie, tekuté mydlo, kanystry na vodu (idedlné dlouha hadice), faborky,
luk a ter¢ (karlin), nGzky provazek, metr. Stopky (3x), mapa, karti¢ky pro
ucastniky, boby, kuzely na slalom, skate nebo néco s kolecky, pfilba, mice,
desky s Cisly



https://mapy.cz/s/2Ay3c

Kostymy | starosta, Pismak, Radni

Houboman == Zimni a letni olympiada.

Nastup:

Starosta oznami, Ze bude probihat holubinkovsky viceboj. Pismak vysvétli
pravidla, které precte z kroniky. Je dlleZité, aby z kroniky zaznélo, pravidla
viceboje, jeho historie a hlavné také fakt, Ze pouze letos (jednou za 4 roky)
nastava den, kdy je v holubinkach priidka zména pocasi (dopoledne zima,
odpoledne teplo).

POZNAMKA PRO VEDOUCI - PROSIM VEMTE SI NEJAKOU SALU NEBO CEPICI

Pribéh olympiady:

Na kazdou olympiadu bude k dispozici 6 disciplin, ze kterych si bude kazdy moct
vybrat 5. Kazda z disciplin bude mit bodové ohodnoceni (1 nejtezsi, 4- nejlehci).
Toto dislo se vzdy pfipocte k celkovému vysledku. Celkovy vysledek je ziskan
souctem poradi v jednotlivych disciplindch. Ten s nejnizSim souctem je vitéz.
Nasledné se budou séitat skére véech ¢élentl rodiny. Budeme potfebovat 6
vedoucich, alespon jednoho na stanovisteé.

Na kazdou olympiadu bude pfipravena mapa se zakreslenymi stanovisti, véetné
obtiznosti disciplin. Kazdy Ucastnik bude mit vlastni kartu, kde si bude
zaznamenavat svoje vysledky.

Dopoledne:
Zimni olympiada, ktera se bude skladat z nasledujicich disciplin:

e BéZzky (otiznost 1) - Béh na starych bézkach. Okruh, klondajkovka a zpét.
Sjezd na sanich (obtiznost 4) - vytvofime skluzavku z ¢erné folie na louce
nad tdborem. Nutné zajistit vodu s mydlinami, kterou se bude polévat.

e Biathlon (obtiznostl) - okruh klady, zktratka, rybarska kadibouda, klady.
Strelnice bude na kladach.

Obfi slalom - béh mezi prekazky(obtiznost 2) - dfevnik

e Bob - priijezd na bobech(obtiznost 3) stozar

e Curlling - trafa na cil(obtiznost 3) (jidelna)

Odpoledne
Pfijde pan radni a oznami zahajeni letniho holubinkovského viceboje.

Letni olympiddy a nasledujici discipliny:

e Plavani (obtiznost 1 - nejtézsi) - bude se preplavavat zatoka od mola k
nejblizS§imu protéjsimu brehu (podobné jako na min tabore, se délala




lanovka). Pro mensi budou k dispozici kruhy, rukavky atd). Ve vodé Briak
po celou dobu.

e Akrobatické skoky (obtiZznost 2) - bude se skakat z mola, jsou zakazané
salta. Bude urcena porota, kazdy ma 3 pokusy, pocitd se ten nejlepsi. Dle
néj se udéla celkové poradi.

e Béh (obtiznost 1) - okruh bézce, klasika stopovat Cas.

e Lukostielba (obtiznost 3) - bude probihat na louce. ZapGjéime si luk a ter&
od karlina. Ten s nejlepsim souctem bodu z terce vyhrava. Kazdy ma pét
ran.

e Hod holinkou (obtiznost 4 - nejlehci) - Naméfime pasmem na louce cary
pro 3, 6,9, 12 .. metrd.

e Skok do dalky (obtiznost 3). Budeme skakat od stozaru dal, opét se
namérfi ¢ary podobné jako u hodu holinkou (od 1,5 metru po 20 cm).

Na akrobatické skoky, by bylo super mit vice vedoucich, minimalné 2 (porota).

Den dvanacty - streda 8.8.2018

Kdo: Bara

Materidl: | Prihlaska k manzelstvi, encyklopedie, naradi na vyrobu klece (pily, sekery,
provazy)

enycklopédie

naradi - sekery, pily, sirky, provazky, lana na kruhy, desticky ¢i Spaliky

Kostymy | Pismak, deky na prasata

Pripomenout holubinkovskému lidu, Ze nékteFi z nich dospéli do véku, kdy by
méli zacit pfemyslet o svatbé. Ti, kdo se rozhodli spojit své Zivoty v manzelsky
svazek, se mohou nechat zapsat na radnici. Svatebni obfady jsou naplanovany
na posledni den houbarské sezény. Manzelstvi jsou zde na cely Zivot, Zadné
rozvody se zde nevedou. Nepripustné jsou téZ snatky mezi Cleny jedné rodiny.
Zenich a nevésta musi vyplnit zdvaznou pfihlasku potvrzenou podpisy rodicd.
Hon na prase

Ohnyky

DOPOLEDNE:

Po snidani nas pocti svou navstévou starosta, maji vsak nemilé oznameni:

V okoli se opét objevila skupina divokych prasat, ktera ohrozuje zdarny rist hub
v nékterych nasich nalezistich. Loni jsme sice jejich pfitomnost rozhodli
ignorovat. Véru, se zlou jsme se potazali! Colou noc jsem proplakal nad
rozrytym bahniskem mych oblibenych Tlustokozek. Ale jakoZe Podhoubim dli nad




nasimi skutky, podobnym prasec¢im vytrznostem bude letos ucinéna pfitrz. tento
vecer prasata odchytime.

Nasleduje predéitani nékterych dobrovolnikl z lesni encyklopédie Dubohlava
jedlika. - Popis prasete.

Pfi ivodu této hry je dobré presvédcit déti, Zze se zde prasata opravdu vyskytuji.
Nejde o to v nich vyvolat strach!

Poté se rodiny pusti do vyroby kleci. Vyrobit do obéda - asi bude tfeba
odborného dohledu, aby klec prasata opravdu unesla. Poté, co budou klece
vyrobeny preéist Uryvek o chyceni prasete. DlleZité, aby byla celd absurdni
situace vérohodna.

rodiny si pfipravi ndvnadu na prasata - tfesnové listi ale je mozné pouzit cokoliv
jiného. Klece se odnesou k mistu vyskytu prasat. Misto by mélo vypadat
podobné, jako rochniété prasat - zrytd plda a neméla b byt dal nez 300m od
tabora.

ODPOLEDNE:

Opét prijde Klouzkoslav Kloboucek. A sdéli informace o soutézi zvané Ohnyky a
pfibéh o Pismakovi, ktery se k ni poji:

Pripravou holubinkovské speciality, omacky ze suSenych hub se nas kraj
proslavil témér takovou mérou, jako jejich péstovanim. nasi nelepsi kuchafi byli
bez pfehanéni mistfi svého oboru. A dobry kuchar uméla brilantné zachazet s
ohném. to Fikal uz mdj d&d Boromous Kloboucek.

V této soutdzi kazda rodina predvede sv{ij um v rozdé&lavani a manipulaci s
ohném.
Prvni ¢ast: pripravna - rodiny si pfipravi béhem hodiny tfi ohnisté s dostatkem
dreva a jednu pochoden z pfirodnin, kterd by méla vydrzet co nejdéle horet.
Ohnisté pripravuji dvé klasicka a jedno polodlouhé o rozmérech 30 x 200cm.
Zatim nikdo netusi, o co ptjde.
Druhd &ast: ohnykova - je dano &est ohfiovych Ukold, které se snazi kazda
rodina béhem dvou hodin zvladnout. Cim dfiv tim Iépe. V kazdé discipliné
dostévaji prvni Sest bod(, druzi pét, tieti Etyfi. Vice zvladnutych tkoll v co
nejkratSim Case je k dobru. pofadi si rodina urci sama s tim, Ze se ¢lenové
mohou zabyvat i vice ¢innostmi najednou.
Discipliny:
1) Palmotouz - prepaleni provazku nad ohnistém
2) Drevkozeh - spaleni desticky ¢i Spaliku na popel bez pouziti jiného dfeva
3) hni se ohni - pfesunuti ohné& do vzdalenosti dvou metrl jen za pomoci
prikladani dalSiho dreva a foukani
4) zapalit ohen ve vysce (nesmi se dotykat zemé)
5) zapalit ohen v kruhu, do kterého nemohou vstoupit (polomér 1m)
6) hor o tydi (tato disciplina odstartovana hned na zacatku druhé casti -
pochodné jsou na jednom misté, kde jsou stale kontrolovany, poradi dle
toho, ktera louc vydrzi horet nejdéle)



Na louce se pohybuji rozhod¢i, ktefi hodnoti provedeni Gkolll. Po uznéni rozhodéi
mdZe vyslany &len zapsat jméno své rodiny do tabulky (pod ndzvem tkolu
kolonky na jména rodin, ty se zapisuji v poradi, ve kterém Gkol splnily) - po
secteni se vyhlasi vitéz.

VECER:

Za setméni, bude détem sdéleno, ze prasata jsou jiz v klecich. Z mist, kde jsou
klece s navnadou se ozyva chrochtani a Sramoceni. V klecich je ukryt jeden z
rodi¢t zabaleny v dece. Déti je odnesou zpét do tabora.

Druhy den rodiny odménime pismenky, kazdému dle zasluh stejné.

Veler Kiidelnikl se star$imi
OSTATNI VEDOUCI PROSIM O ZAJISTENI PROGRAMU PRO OSTATNI

Den trinacty - ctvrtek 9.8.2017

Kdo: Opicak

Material: | kuchynské houbicky (100 ks), geologické kladivko (dilna), keramické
houby, prisvitné latky na svatyni, zlatd houba

Kostymy | zlatokop

Dopoledne:

Houbarsky Clondike, motivujeme déti v kostymu zlatokopa tim, ze se obci
Holubinky rozsifila houbarska zlata horecka. V lese za vodomérkou, kde jsme jesté
nebyli, budou jednotlivé klajmy, kde se hledaji exkluzivni houbicky, které rostou
jen jeden den v roce. Kazdy obdrzi po listecku s oznacenim jeho klajmu, kam smi
vstoupit jen on.

Jaké to pFekvapeni, Ze kdyz déti dob&hnou ke klajmlm, zjisti, e klajmy si koupili
zbyteéné&, nebot houbicky rostou mimo klajmy. Zaroven jsou houbi¢ky v podobé
houbi¢ek na umyvani nadobi. Je jich v lese rovnych 100. Rizné barvy, rlizna
hodnota.

Nékteré jsou na zemi, nékteré na stromé - po lese jsou zebfiky, ale je tézké je
ukoristit, protoze jsou v poli, kde jsou chytaci - zli banditi lacnici po kofisti v
podobé houbicek.

Koho bandita chytne, toho svaze lanem ke stromu v dali. Nékteré houby jsou v




lavovych Gzemich (kruh z lana) - tzn nelze tam vstoupit a musi déti dojit k tomu,
ze to zvednou jen kdyz si pomohou. U lavy dohlizi na pravidla vzdy vedouci. Kdo
vstoupi do lavy jakoukoli Casti téla, usmazi se - nesmi tu Cast téla po zbytek hry
pouzivat.

Na konci by mélo détem dojit, Ze si musi pomahat, nebot v bance se pfi¢itd pouze
¢islo: Hodnota nasbiranych hub

Za findlni pocet nasbiranych hub si mohou koupit rlizné vybaveni do zahradky.
VSe bude premrsténé drahé az na 4 spoéry z plodnice. Nechaji to pfes noc na své
rodinné zahradce a do rana kazdému vyroste jina houba.

Celkovy vitéz si odnasi zlatou houbu do své rodinné zahradky.
Odpoledne:

Pan starosta sezve vSechny na nastup s tim, Ze se maji vsichni pfipravit k
velkolepé udalosti. Ve slavnostnim obleceni (houbové) se sroti u stolku (na
hezkém misté v lesni svatyni). Tam posvatnou pilkou, co jest odkazem davno
zapomenutych dob, pomalu a ritualné rozkroji stonky hub. Uvnitf je Josefovsky
Cerv (pojmenovany dle rodaka Holubinek) - kromé Bource mourSového ho do
Evropy propasoval Josef Kozak. Hedvabi dal svétu, Cerva pouze Holubinkam.

Jedna se o nejlepsi materidl na sochani tzv. SosSinek. S témi se pak obchazi mistni
kraj a nabizi se lidem ke sméné. -> Dédecek ménil az vymeénil

PAMETAKY NAPSAT!

Den c¢trnacty - patek 10.8.2018

Kdo: Blata

Material: | modurit, pfipinaci Spendliky, bonbony, skleni¢ky 15x + 1x velka, marcipan,

montazni péna, tempery, tavna pistole, naplné do tavky

Kostymy | starosta + radni + pismak

Vyhodnoceni houbarské sezény - Cestné vyznamenani za nejlepsi
houbarskou rodinu, pfiprava ohnég, baleni, bofeni, ni¢eni, dfevo do dfevniku
DOPOLEDNE:

pentle 4 barvy, polévka z pytliku 22x, nakladané houby 4x, atlas hub 6x,




po snidani bude slavnostni vyhlaseni nejlepsi rodiny

1. misto - atlas hub(kazdy), nakladané houbicky(dohromady), polévka z
pytliku(kazdy), marcipanovou houbic¢ku(kazdy), sklenicka do tvaru
houby(kazdy svou), houbicka s pentli(kazdy svou), juice 3x

2. misto - nakladané houbicky(dohromady), polévka z pytliku(kazdy),
marcipanova(kazdy), sklenicka do tvaru houby(kazdy svou), houbicka s
pentli(kazdy svou),juice 2x

3. misto - nakladané houbicky(dohromady), polévka z pytliku(kazdy),
skleniCka do tvaru houby(kazdy svou), houbicka s pentli(kazdy svou),
juice 1x

4. misto - nakladané houbicky(dohromady), polévka z pytliku(kazdy),
sklenicka do tvaru houby(dohromady), houbicka s pentli(kazdy svou).

Poté bude probihat pfiprava na slavnosti obéd, koupacka, dotahani sousek.
Slavnostni obéd - rozlouceni vSech Holubinkovskych postav.

ODPOLEDNE:

Pfiprava ohné - Radci + décka + 1 vedouci

Baleni pddy- Béra + néktery z vedoucich + otravné déti
Pomoc s dortem - 1x vedouci

Baleni oSetfovny - Op

Rozebrani nastének -1x vedouci + par déti

Baleni déti - vedouci kdo mize pomaha détem

VECER:

Lehdi vecefe + dort + ovocny dort

Nastup

Zavérecny ohen palivecka slova - Michala
Zahajeni ohné a rozdavani pamétaku u ohné.

Hacek do celorocky?

Den patnacty - odjezd 11.8.2018

Kdo: Mates

Material: | nic




Baleni, uklid, odjezd.
Odchod v 13:00 ze Zatoky.

15:53 Datum Odkud/Prestup/Kam Pfij. 0Odj. Pozn.
11.8.  Trhowy Stépanoy 15:53)
) 16:45 16:49
17:22

Celkowy

@ Ceské drhy, a.s.

Postavy mimo

4x Viking zapalovac ohné

s 1 hod 29 min, vzdalenost 79 km, cena 118 K& / IN50 59 KE | IN25 89 KE

1x velvyslanec u urny pro hlasovani - Sutr ma kostym

1x Vypravéc sag

2x Sileni motivatofi na Spartan race v retro sportovnim oblecku :-D

1x lékaf - staci plast

Material

Bez her z jednotlivych etap (aby to nebylo na dvou mistech)

Kostymy postav

Bara

Denni rozpis, rezim dne

Bara vikingové a holubinky (2x)

Tisky vSéemoznych véci

Blata - dodani velkych objem(
nejpozdéji do 15. 7. 2018

Bodovani jednotlivcl - Bara A6 format

Bara - dva druhy (hry +

hodnosti)
Bodovani rodin - pismenka Mates
Tabulka - Vodnik, BéZec a Samson Mates
Vracenda - dohled nad pInénim Briak.
Atlas hub - 10 druhd hub. Blata
Harmonogram Bebina

Véci na nasténku

Blata, stezky zakladni oddilova
zkouska.




Opi¢ak tématicka designova
nasténka s houbami.

Carkovani navétévy WC (mald, velkd) Opicak

Petrolejka + lampak Klubovna

Louce Klubovna

List klad@ Mates

Pamétaky Mates

Pohledy 2x Mates

Kolobé&zka + helma + rukavice Klubovna

Kapsar - 4 kapsy, jedna pro rodinu Bara

Hamaka 2x Opitak, Blata
Kostym Kdo zajisti
Starosta Mechomir Pravak Bara
Pes Danecek -- Neviditelné voditko pro starostu | Bara
Pan obecni rada Cervomil Nejedly Béra
Pisméak Klouzkoslav Kloboucek Bara
Vetesnik Vaclvka Zamponos Bara
kuchaf Pomeranc Vitana Bara
kuchar Hrib Magi Bara
Trubaddr noéni Bara
Houbelin Kfiklak Bara
Zlatokop Bara
Prisvitné latky a zaclony na svatyni Bara
Dekorace Kdo zajisti
Velka houba Blata




Cedule ulic - horni, dolni, nahnuta Blata

Cedule Holubinky 3x a 3x predkrtla Blata
Erb Holubinek Blata
Cedulky na stany i Vikingské Mates
Kasparci 2x Bara
Uchyceni na kasparky Opicak
Cedule - Radnice, Sklad potravin, Vyvarovna Bebina + Bara
2x, Lazné, Osetfovna, Cukrarna, WC

Cepice,k$andy, kapsy Blata
Zlata houba Blata
Vitraz (neni nutné) Bara
Schranky Kocik
Pravidla sbéru hub, obecni fad Blata
Kapsar 4x Bara
Geologické kladivko Dilna
Grafika na trika Opicak
Houbicky na nadobi - aspon 100 ks Opicak
https://www.fler.cz/zbozi/mala-muchomurka- | Blata?
co-se-smeje-5638768 +
https://www.fler.cz/zbozi/strc-smrz-skrz-krk-
vyska-11-cm-c-2-8879844 +

https://www.fler.cz/zbozi/houbinci-2287058 +
https://www.fler.cz/zbozi/kde-lisky-davaji-
dobrou-noc-vyska-5-cm-c-61-8879638

V4

’o rga n iza én 1 éé St m i mo kl a Si kw Okomentoval(a): [1]: +misaruzickova777@gmail.com

sem urc¢ité popsat princip losovani pismenek, hledani
hub a zapisovani do atlasu



https://www.fler.cz/zbozi/mala-muchomurka-co-se-smeje-5638768
https://www.fler.cz/zbozi/mala-muchomurka-co-se-smeje-5638768
https://www.fler.cz/zbozi/strc-smrz-skrz-krk-vyska-11-cm-c-2-8879844
https://www.fler.cz/zbozi/strc-smrz-skrz-krk-vyska-11-cm-c-2-8879844
https://www.fler.cz/zbozi/houbinci-2287058
https://www.fler.cz/zbozi/kde-lisky-davaji-dobrou-noc-vyska-5-cm-c-61-8879638
https://www.fler.cz/zbozi/kde-lisky-davaji-dobrou-noc-vyska-5-cm-c-61-8879638

Mista, kde jsou
umisténé houby

1. Gattakdv tunel - houbu najdes pod
cestou v tunelu Gattakové (modrec
c¢ernonohy)

2. u Zelezné zelené - rozcesti zelezna
zelena u Ctyr bfiz mezi smrky
(rulickovka prskava)

3. Mostek na Had'ak - houba roste na
mostku u zelené budky (klobouc¢nice
pruhatad)

4. Krmelec - hledej do tficeti krok od
krmelce (kladivec smrduty)

5. Kruhac - houbu naleznes uprostred
kruhového objezdu (nanukovac chutny)
6. Zavora - u Cervenobilé zavory
hledej za

tfesni (chnapka dvoubarevna)

7. Vodomérka - na vodomérce je
baracek a

na jeho stfese roste houba (duhovka
jednorozci)

8. Dubinek - blizko stromu kde
Dubinek sjizdél po vétvi (syratka
cervenopodboubad)

9. Ostrov - u dvou klad pres vodu
vedoucich na ostrov (podivinka
bledulka)

10. Posed - cestou od prsu vlevo stary

polorozpadly posed (ptacnikovka podivna)
11. Remizek - houbu hledej na N49 40.206

E15 05.090 (hvezdicoun flekaty)

Systém bodovani

Lesky miyn

Lesky

Celkem 386 pismen - prvni misto ziskava 32 pismen, druhé misto 24,

treti misto 16, ¢tvrté misto 8.

Kazdy tym bude mit obalky s pismeny, ze kterych budou mit moznost si tahat
pismena, které si budou zapisovat do tabulky (tu ma kazdy tym). Pfed tim, nez
budou kruhy, tak vyhlasit poradi a na kruzich rozdat pfislusnych pocet pismen.



nemusi si vSak vsSechna pismena vzit jen od jedné houby, ale mohou je
kombinovat. Na kazdém pismenu je napsané poradové Cislo, a to znameng3,
kolikaté v té vété bude. Véty si mohou domyslet. Pokud si néjaka rodina bude
jistd, kde ma houbu hledat, m{ze ji jit hledat o poledridku.

Atlas hub

Znamé houby, které sbiraji pomoci pismen, jsou popsané v atlasu hub. Jsou
tam namalované a popsané v atlasu hub. Druhym typem jsou ndhodné houby,
které se vyskytuji na rlznych mistech b&hem tabora. Ta rodina, kterd né&jakou
takovou najde, ma povinnost vytvofit tlasovy list

Celkové bodovani

Kazda rodina ma svou zahradku, do které sbird houby. Ta rodina, kterd bude
mit na konci tabora v zahradce nejvice hub, vyhrava

Kruhy

Vedouci si svolaji svou rodinu. Kruhy budou u zahradek. Pokud situace dovoli, je
vhodné misto neménit.

Kruhy probihaji vecer po celodennim vykonu. Hodnoceni dne, z pohledu déti. Co
se libilo a co by chtély zménit nebo jinak udélat. Otevienost vSem. Nepouzivani
sprostych slov. Souhrn dne.

Rodiny

Blata a rotaéni

Brnak a rotacni

Bara a Vicice

Vadice a Bebina

vék

vék

vék

vék

Suma vék




Ostatni (doplnkovy) program

e oddilova zkouska - ve volnych chvilich po ¢astech probirat a vysvétlovat
véci z oddilové zkousky

e drevo do drevniku

e Utok na pevnost. D& se dat ale kdykoliv bez napojeni na piibéh. V tabote
je rozsviceno asi 10 sviCek (stozar, rohy atd.) a nikde jinde nic nesuviti.
Kazdy tym si postavi zakladnu jakymkoliv 200 krokl od tabora. V ni sedi
vedouci/praktikant a rozdava détem listecky s jejich jménem (prezdivkou).
V tabore jsou vedouci, ktefi sviti baterkou. Déti musi dobéhnout do tabora
a vhodit listeCek se svym jménem do sklenice, ktera je pfipravena vedle
svicky. Pokud se jim to povede, musi si dobéhnout pro dalsi. Tentokrat ho
ale musi hodit do jiné sklenice. Pokud na né vedouci posviti, musi odevzdat
listeCek a bézet si pro dalsi. Hra konci po pfredem daném casovém Useku.

Jednotlivé etapy sestavovali: Maté&j, Bebina, Blata, Opi¢ak, Briidk, Bara, Vi¢ice
a Vacice
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