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Uvodnich par slov

Je to na motivy knihy Zahada hlavolamu s Upravami a uvahami do budoucna, co v jeZzkovi je, kdyz byl
davno utopen ve stoce.

Sladkosti - musi byt v krabi¢ce - plastova, popsana, rozdavame pouze o polednaku.

Rodice posledni den pfijizdéji az po naSem odchodu z tédbora - individualni odjezdy FeSi ViCice a doplni
do ramcaku.

Co spojuje cely dé;:

Siroko na za&atku i na konci (jezek v kleci)

Snaha Rychlych Sipu bojovat obecné proti nepravostem.

PFijmout rovny boj - rozuméj hru - byt by RS mohli v tomto boji prohrat.

Reseni problém(i, pokud to jde, dohodou, dobrym skutkem dosahnout toho, Ze se protivnik

smifi s RS, protoZe ti jsou ochotni pro to néco udélat (napt. viajka).

e Snaha dopatrat se jezka v kleci ne proto, aby jej ziskali jako majetek, ale aby se plan na
TleskaCovo kolo nedostal do Spatnych rukou(nejspi§ tam tento planek neni, protoze byl
rozmocen ve stoce).

Rychlé Sipy

Jindra Hojer
Ano, Jindra Hojer je jediny z legendarniho klubu, kdo realné
existoval. Jmenoval se skute¢né Jindfich Hojer, fikalo se mu
Jindra, chodil vZdy pékné upraveny a rodi¢e o né&j velmi dbali,
nebot byl jedinagek. ,Slo o &lena Foglarova oddilu Prazska
Dvojka,* fika skautsky historik a archivaF Roman Santora.
,Libilo se mu jeho jméno, Sel se proto zeptat jeho rodi¢u, zda
ho smi pouzit pro kresleny
serial v Casopise Mlady
hlasatel. Ti  souhlasili,
ovéem s podminkou, Ze
Jindra bude v pfibéhu
slusny hoch.* Jméno se
mohlo Foglarovi libit i proto,

Ze Jindfich se jmenoval i jeho otec.

Pfibéh Jindry Hojera zpracovali pro spole¢nost Post Bellum zaci
zakladni Skoly v Mladé Boleslavi, ktefi ho objevili v ramci projektu Pfibéhy naSich sousedu. V Boleslavi
totiz Ing. Jindfich Hojer, CSc., zil poté, co se sem pfestéhoval z Pardubic, kde ucil na vysoké Skole
chemii. A jelikoz Jindra Hojer byl z Rychlych Sipu jediny, na néhoz se Slo obratit, vSechny dalsi
informace o pfedobrazu dalSich postav pochazeji vyhradné od
néj, tak jak je sdélil spole€¢nosti Post Bellum.

Mirek Dusin

Néktefi ¢lenové Foglarova oddilu Dvojka se domnivali, Ze pro
postavu Mirka Dus$ina byl Jestfdbovi vzorem jeden z prvnich
¢lent Dvojky Ladislav Velebil, kterého dodnes zmiriuji oddilové
stranky jako legendu. Sam Jindra se pak domniva, ze
predobrazem muze byt i jeho kamarad z Dvojky Mirek, nejlepsi
béZec Siroko daleko. NejspiSe Slo o kompilaci nékolika
skutecnych hochUl. A v neposledni fadé do néj Foglar promital i
am sebe — spravedlivého Jestfaba, jenz ostatni hochy uci
poctivosti, sluSnosti i zdatnosti. Skute¢ny Mirek DusSin tedy
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neexistoval. ,Vime dokonce, Ze jméno Dusin u nas vlibec neexistuje. TakZze vymyslené jsou postava i

jeji jméno,” fika Roman Santora.

Cervenacéek

Podle skute¢ného Jindry Hojera $lo o dalSiho z jeho kamaradu,
Vaclava Cerného zvaného Cernoch, ktery byl — stejn& jako
Velebil — pFfedvaleCnym ¢&lenem Dvojky. Pry stejné jako
Cervenadek sestavil povéstnou skluzavku, ktera se objevuje v
jednom z pfibéhu, a pry rovnéz nosil CepiCku na hlavé. Vedle
Rychlonozky dalsi ¢len Rychlych Sipd, u néhoz nikdy nezazni
jméno, jen pfezdivka.

Cervenackova podoba prosla nejvétsimi zmé&nami. Agkoliv ho
Fischer kreslil podle fotky €ernovlasého kluka, byl to nejprve
blondacek. Teprve v pozdéjsich dilech ho Jan Fischer kresli s
tmavou kstici. Také barva jeho koSile se ob&as méni.

Asi nejvétsi kompilat. Zkratka v kazdém chlapeckém oddilu se

vzdy naSla takovato komicka postava, bavi€ a prasvihar,
nejinak tomu bylo i v Prazské Dvojce. A vezme-li se to z jiného
pohledu, takovyto nositel humoru by nemél chybét v zadném
komiksovém pfibéhu pro déti. A tento ucel se poved| dokonale,
vzdyt co si Ctenafi vSech generaci zvlasté pak z komiksove
knihy Rychlych S§ipd pamatuji nejvice? Ano, jsou to
Rychlonozkovy ,hlasky“: ,Tisic Sejtand na vas, plantaznici,
mor, cholera a nestovice, najmé pak zanét stfedniho ucha a
tak vSelijak podobné!*

O predobrazu Jarky Metelky se toho pfili§ nevi, ostatné Jarka ma
asi nejméné vyhranéné vlastnosti — je slusny, inteligentni, uvazlivy,
spravedlivy, ale takovy by mél byt kazdy hoch Zijici podle zasad,
které Jestfab prosazoval. Patrné i Jarka, tak jako ostatni Rychlé
Sipy, mél nékolik pfedobrazii ve skautském oddile Prazska
Dvojka, ktery Foglar vedl. A neni vylou€eno, Zze se v ném zC&asti
zrcadli i sam autor — rovnéz Jarka. Tato skuteénost oblas vede
Ctenafe k mylné domnénce, Zze Rychlé Sipy byly skautsky klub. Ve
skutec¢nosti se jednalo o fiktivni ¢tenarsky klub Mladého hlasatele,
prostfednictvim jehoz pfibéhl daval Casopis rady a navody pro ty
skutecné kluby.

Bublina

Psa Bublinu objevi Rychlonozka, i kdyz Iépe feCeno pes Bublina
objevi jeho. Rychlonozka pfed nim v dile Rychlé Sipy pfijimaji
novacka utika, protoZe se boji, Ze ho pronasleduje vztekly pes.
Ostatnimi ¢leny je vSak vyhodnocen jako neSkodny chudak,

2



kterého se nékdo zbavil. HoSi se ho proto ujmou a stava se klubovym psem. Jeho tragicky konec
zasahl mnohé Ctenafe podobné jako v novodobé historii smrt skfitka Dobbyho v Harrym Potterovi.
Jedna se ziejmé o skute¢nou postavu — opravdovy Jindra Hojer totiz vzpomina, Zze v Prazské Dvojce
méli také oddilového psa Bublinu.

Bratrstvo ko ici pracky
Dlouhé Bidlo

Zakladatel a viidce Bratrstva. Je o dvé hlavy vySSi nez ostatni. Nosi bryle, hnédé sako a
pumpky a je to zbabélec. Se Stétinadem se seznamil tak, Ze chtél s jeho pomoci ziskat

kocic¢i pracku, aby s ni mohl pfivolat na Rychlé Sipy rizna nestésti.

Stétinaé

Stétinacovou zalibou je chov krys a mysi. Stara se o né& ve svém
dfevniku, kde se Bratrstvo schazi. Je zpustly a na sto hon citit mySinou. Bydli v €isle 13
a na chvilku byl i hlavou Bratrstva (po prohife s Rychlymi Sipy). V jednom pfibéhu ho
rodi¢e vyhnali z domu.

Bohous

Bohous je nejmladsi ¢len Bratrstva. Je po celé Druhé Strané prosluly svou podlosti a
zbabélosti, prezdivda se mu "Ostuda vSech Bohous(". Neustale nosi kapuci a
nesnasi vodu. Prestoze je schopen Bratrstvo koCi¢i pracky kdykoli pro cokoli zradit,
je v ném stale pfijiman. KdyZ se dostane do zajeti, bre€i a vyhroZuje Zalovanim, na
velkorysé zachazeni ale reaguje posméchem a bez vdéku.

Postavy
Kostym Kdo zajisti Kdo hraje
M. DuSin Béara Op
J. Metelka Bara VICice
J. Hojer Béara Koza
Rychlonozka Béara Briak
Cervenacek Béara Bebina
D. Bidlo Béara Béara
Bohous Béara Pytldk a Pénkava
Stétinac Béara Fik
Mazniak Bara Sutr
Losna Béara Blata
Siroko Bara kdo bude
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RySkaci Béara kdo bude

Bratrstvo ko ici pracky(BKP) 5x Béara kdo bude
Postavy mimo

stara pani Béara Lentilka

postava Otec Sipek Béara Vacice

Vetednik 2x Béara Op, Briaka

Postéak Béara Fik

Rezaté klice 3x Bara kdo bude

5x Cerny plast Bara kdo bude
Rozdéleni her:

Rukodélna Pohybova Zazitkova

Odpocinkova Edukativni Strategicka

VORVO - pocitat s totalni vyCerpanosti! SifrovacCka Putak
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Den prvni - sobota 27.7.2019, Zjeveni Siroka

Kdo: VICice, Pytlak
Material: Hanojské véze, planek rekvizit, oznaceni do tyma, louce, Mapa mésta
Kostymy BKP, RS

Specifika her | rozdéleni do skupin 30 min - z&Zitkova, Hanojské véZze 30min -
strategicka, Umisténi rekvizit 20 min - pohybova, Rad atp - odpoginkova 60
min, pfiprava ohné 60 min - odpocinkova

U nadraZi zakladni info o tom, jak jdeme do viaku + spolecna fotka i s rodiCema pred nadraZim.

VEDOUCI JEDOUCI AUTEM: Fik a Pytlak,Briiak
VEDOUCI JEDOUCI VLAKEM: Blata, Opi¢ék, Béara, Michal, Vicice,Pénkava
Vlastni doprava: Sutr

ODPOLEDNE:
Po pfichodu do tabora déti oznaCime dle zvifatek z razitek a barev(uz tymy).

NeZ je rozdélime budou mit zavazané oci. Pak si sundaji Satky a budou se hledat. Podle toho jaké
budou ,,zvife(zvuky, nebo pfedvadénim)

Po utvoreni tym:
Spatfi pfed sebou tfi tyCe (kazdy tym ma své tfi tyCe). Na kterych budou skladat hlavolam Hanojské

véze. Kola ze kterych budou skladat H. véz budou rozhazena po celém tabofisti. Ty kola si najdou
podle barvy .

Az budou mit vSechny kola budou skladat.( BKP- bude bojkotovat, pokud, néktery tym bude hodné
rychly- rozhazeni) - bodovaci hra?

AZ to slozi tak vitézny tym, dostane ¢ast nejvétSiho planku(a muze si urcit, kde bude stat na nastupu)
a Ctvrty tym nejmensi.Planek bude mit 4. ¢asti. MésteCka a rekvizit, které budou moc umistit v tabore.
Pak ubytovani ,seznameni s fadem tabora, hranice, 1. vyvéSeni oddilové vlajky. Na nastup pfijde
postak, ktery nam prinese Casopis.

Béhem vybaleni: dostanou déti velikanskou mapu mésta, kam se zapiSi kde bydli( u jaké ulice a v
jakém domecku).

Priprava klesti: Pénkava, Lea a volni vedouci (ne zdravotnik, ne hlavas - pokud nebudou volni)
PFiprava lou€i - Michal.
Zapalovat oheri budou RS - Michal text

V neCekaném okamzZziku pfipravy ohnisté a spol se v dalce na louce za ohnistém objevi provokatér
Siroko se vzty&enou rukou, ve které néco ma. Nevidime, co pfesné, ale co kdyby to byl tfeba jezek v
kleci. Bézime za nim, ale nejsme dost rychli, abychom ho dohonili. Cestou zpatky nalézame na jednom
stromé v lese listinu, na které je kostrbaté napsano: Pristé musite byt rychlejsi, plantaznici...

Vecer:
Po vecefi je slavnostni nastup, sundani vlajky, slavnostni pfesun k ohnisti, zapaleni slavnostniho ohné,

zazpivani hymny od Kuli¢ky a Vacice.
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Nebude hlidka - jde se na putak.

Den druhy - nedéle 28.7.2019, Put'ak

PUTAK STARSI
Kdo: Brihak, Koza, Mates
Material: 10 Kolobézek, Desky pod papir na kresleni, Tuzka/pastelky, Minimalné

dva papiry, Vedouci vezou zalozni papiry, Helma kazdy svoji, Skrabosky,
Spunty do usi, Koliéky na nos - nebo jinak ucpat nos tampony, Kazdy ma
svoje dva tampony. Reproduktor - ten maly.

Kostymy zadné

Specifika her | Putdk 72 hodin

Put’ak - seniofri

Jedou: Lentilka, Drak, Koza, Briiak, Fik, Opi¢ak, Tygr, Fifa, Korbic

Trasa: Jede se na kolobéZkach https://mapy.cz/s/3pMPs (74 km), pfipadné jet vlakem Svétla — Zru¢
pokud nam nepujde jet.

Obdchody:

Den 1 - budeme mit svadiny a vecer snad stihneme LedeC nad sazavou Peny market ma do 20:00.
(49.6846656N, 15.2750903E)

Den 2 - zru€ nad sazavou COORP tip do 18:00 49.6681975N, 15.4041814E

Den 3 -- zaloha, méli bychom uz mit nakoupeno.

Kolobézky:
Kdo Kolobé&zZka - €i Ma info co si vzit
Briak Blati ANO
Op Vlastni Ano
Lentilka Oddilova kostka 1 Ano
Fik Oddilova kostka 2 Ano
Drak vlastni Ano
Tygr Yedoo city Ano
Fifa Yedoo mezeq Ano - ¢ekam na potvrzeni
Korbi¢ Vlastni Ano
Koza Vlastni - zajistuje Ano
Nahradni kolobka Pénkava 1 Ano - ¢ekam na potvrz

Opi¢ak mozna jen do pondéli!

Zahada hlavolamu, LT 2019 6


https://mapy.cz/s/3pMPs

Spani:
e 1.den cca zde 49.6550039N, 15.3672744E (https://mapy.cz/s/3pMQH) pod 25 km
e 2.den cca zde 49.5953244N, 15.2857167E (https://mapy.cz/s/3pMRb) po 50 km

Téma zapojeni smysli a poznavani:
Zrak - Vyhlidka v ledgi, zakryt vSechny smysly kromé zraku. Deset minut na zapamatovani pfirody pak
30 min na kresleni. Skaly pod stépouchovem 49.6944425N, 15.2718058E
Navstéva podzemi - ve Svétlé je stfedovéké podzemi tak se tam pujdeme jen tak podivat.
Sluch - Park ve svétlé - Instrumentalni pisné od michala, budou poznavat, jen kytara bez hlasu.
Hmat socha (poznat co to je, fict na co sahal)
otazky: Co je to za material? Na co vlastné Sahaji? Jak je to zhruba vysoké, Siroké? Zkuste se
zorientovat, co je v okoli? Hmat na této soSe 49.6228569N, 15.3885611E .
Cich - po prvnim dni vybereme tricka. Jezdci pak budou ichem poznavat, &i je.
Chut - rozpoznat dvé rizné ingredience (pfi vecefi). Nachystaji se kombinace dvou véci (napf. ke¢up a
jogurt) - déti musi poznat co tam je.
Vyvrcholeni pomniky smyslua v Lipnici:
e Ucho (49.6183944N, 15.4068794E, https://mapy.cz/s/3pMNj)
e (OCi (49.6160478N, 15.3937089E, https://mapy.cz/s/3pMNv)
e Pusa (49.6193722N, 15.4077325E, https://mapy.cz/s/3pMNq)

Po navratu z putaku, budeme mit velky kruh s seniory, probereme puték jako takovy. Zaméfime se na:
e Jak zapojujeme smysly? Uvédomujeme sije pIné? Pro¢ se na né zamérovat? Kdy se citime
dobfe a kdy Spatné? Projevuje se to néjak na nas v riznych smyslech? Co je nas 6. smysl?

PUTAK MLADSI, Nalezeni deniku Jana Tleskace

Kdo: Béra, Bebina
Material: Vytisknuta mapa, fake Shérac, kfidovy sprej
Kostymy zadné

Specifika her | 36 hodin Putak

Trasa:

Keblov - Vlasim (bus)

12.03 -(12.24)

Vlasim - Velky Blanik, 10, 8 km

s sebou:

plachty (misto stanu) - ovéfit dle pocasi, pfip. domluva s nékym, kdo ma auto
Iékarnicka

v8ichni min 1,5l vody a proviant

osobni véci kazdy do battzku

Den pfedem vychazi €islo Sbérace o Janu Tleskacovi se zminkou o Jezkovi v kleci.
Den pfedem volny prostor, kdy si kazdy sam ¢i ve dvojici vymysli hru, ktera se da zahrat kdykoliv,
kdekoliv a bez materialu (s minimem materialu) - hry na putak pro mladsi - ku pomoci budou vedouci.

RANO:
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Na dvefich bude po budi¢ku nasprejovany znak Jezka v kleci (dle film. pfedlohy) - kfidovym sprejem
nebo kfidou - nutno vyzkouset pfedem, aby se neznicilo dfevo.

DOPOLEDNE:

Vychazi fake Sbéra¢, kde je zminka od Vontl, Zze védi, kde se nachazi denik Jana Tleskace a
naleznou ho dfiv nez my - vydavaji se na Blanik a maji naskok.

Vyrazime na putak.

VECER/ RANO:

Na rozhledné nachazime prazdny denik.

U pani na pokladné se pta: “vy patfite také k té skupiné? Byly vysmati a tésili se z toho, ze nékoho
pékné napdlili. Dostaneme z ni, Ze vyrazi smérem kostel viz dalSi den. Kdyz vyrazime hned, mozna
tam budeme dfiv. Vstupné: dospély 30,- dité 20,-

317 852 658)

- na rozhlednu

zavolat tfi dny
predem

Den treti - pondéli 29. 7.2019, Nalezeni deniku

Kdo: Béra, Bebina
Material: Mapy, denik Jana Tleskace, komiksy
Kostymy zadné

Specifika her | Putak
Divadla: pfiprava 10 - 20 minut, prdbéh 40 - 60 minut

Navstéva kostela.
Rimskokatolicka farnost Louriovice pod Blanikem.

P. Frantiek Riha

J. Zizky 15

257 06 Louriovice pod Blanikem
Telefon: +420 317 852 634

Nalezeni deniku

Varianta 1: Faraf nas provede po kostele — my se budeme ptat na Jana TleskaCe — faraf nam fekne,
Ze o ném vi, Ze tady po ném zUstal néjaky seSit a Ze je nahofe na vézi — pusti nas na véz a tam
najdeme denik

Varianta 2: Farar nas provede kostelem — budeme se ptat na Jana Tleskate — faraf nebude védét,
kdo to je — venku détem Ffekneme, Ze bychom se jesté mohli podivat kolem kostela, Ze nam to tfeba
ten farar nechtél jen fict — najdeme denik venku na zemi pod vézi

Navrat do Zatoky.
Lounovice pod Blanikem - VIasim Zel. st. - bus - 16.13 (16.28 tam)

Vlasim zel. st. - Keblov 16.50 (17. 19 tam)

Odpoledne/Vecer:
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REFLEXE: PoloZime si na louku/do lesa velikou plochu papiru. Kazdy dostane tuzku a ukolem bude
nakreslit obrazek, ktery pro né vystihuje cely putak (15-20 minut). Potom udélame kolec¢ko a kazdy
fekne, co je na obrazku a pro€. Nakonec dostanou udélany ter¢ na papife, kde udélaji néjakou znacku
podle toho, jak se jim libilo na putaku. Cim bliz ke stfedu to bude, tim vic se jim putak libil.

Déti si pfipravi - dohled vedouci skupinek, po skupinkach divadlo podle komiksu. Navzajem si ho pak
budou hrat. Nakonec loutkové divadlo na dobrou noc.

Den &tvrty - ttery 30.7. 2019, BKP pomlouva Sipaky

Kdo: Blat'a, Vacice, Pénkava

Material: Dopoledne - tempery, vata, lepidla, barevné papiry, rulicky od toal.papiru,
samotvrdnouci hmota, kartony, Stétce, kelimky na vodu, herkules, krepaky,
Ctvrtky

Odpoledne - kartony(Keblov), stfibrné/Cerné lepenky, nidzky, fezaky,
provazek, pet lahve/ply bedinky, vesty/kruhy

Kostymy Rychlé Sipy (3 kousky aspon), BKP - 2-3 kousky

Specifika her | Trenovani vyvéSovani vlajky(1 hod) klidovd/edukativni, Rukodélna 2
hodiny (dopoledne), rukodélna 1 hodina(odpoledne), 2 hodiny pohybova
odpoledne), 1,5 hodiny oddechova

Mozna diskuze na kruzich: Co to je pomluva? Jaké to je, kdyz nékdo nékoho pomlouva? Jak by
se méli zachovat, kdyz se to stane? Uz to sami nékdy zazili? Jak se jim pracovala na lodich a
naopak co je nejvice bavilo z rukodélek? Jak se jim spolupracovalo v tymu? Co se dafilo a co
ne?

DOPOLEDNE:

Dopoledne bude pIné rukodélnych &innosti

Po nastupu budeme trénovat vyvéSovani vlajky - tvod od RS - Mirek Du$in a dal$i dva.
Poté nas uvedou do déje dopoledne - RS= chlapci, co umi rukod&lnou &innost.

1) Vyfezavani z klry - I1ziéky, lodky. Décka si najdou klru(nutno obhlidnout misto, kde ta klira
bude k nalezeni) a poté se pod dozorem vedouciho pusti to vyroby IZi¢ek nebo lodi¢ek.
pomucky: vlastni noze - rybicky

2) “Rozkvetla louka” - vyroba kvétin zkrasleni prostfedi, radost z tvofeni

Postup: je-li dostatek ruli€ek, pouziji se pfimo. Neni-li, pak seSivackou ze &tvrtek secvaknout
ruliCky. To budou stonky kvétin - ty nabarvit zelené. Zvlast se pfipravi kvéty - nejjednodussi je
vystfihnou koleCka papiru, ktera budou vétSi nez primér stonku.nabarvit je, ty pak prostfihat na
okrajich, stejné si pfipravit si mensi krouzky, opét prostfihat, nabarvit a vSe slepit a pfipevnit na
stonek. Kvéty mohou byt pestrobarevné, nemusi se pouZzit pouze zelena a Zluta, jak je u vzoru
vidét.

material: rulicky z toaletdaku a d&tvrtky, seSivacka, lepidla na papir, Stétce, tempery

Zahada hlavolamu, LT 2019 9



3) “Talisman” - kazdy si vyrobi privéSek/amulet/talisman s motivem RS
Postup: tvar talismanu je zcela na fantazii déti, vysledkem ma byt jakykoliv tvar, na kterém bude
motiv RS. Talisman muze zustat tvidrci, nebo jej tviirce mize vé&novat nékomu jinému. Talisman
by mél mit na vhodném misté malou dirku pro navléknuti na provazek
Material: na vzduchu tvrdnouci hmota, provazek, nlizky

4) Vyroba zvifat z kartonu

- pocet vedoucich: 2; je potfeba, aby si jedno zvife také vytvofili a pak méli jesté jedno rozdélane,
aby nazorné détem ukazaly moznost vyroby. Jeden RS by mél détem pomoci hledat pfirodniny
a druhy byt na stanovisti a byt napomocen tam.

- popis: Déti si vyrobi zvifata za pomoci kartonu a pfirodnin (a par dalSich surovin od RS - vata,
provazky, lepidla), které si v okoli stanovisté najdou.

- postup: Na stanovisti bude pro kazdého pfipraven karton - zaklad zvifete, a dalSi pomUcky, ze
kterych si mohou vybrat max. 2 suroviny; nasledné budou déti vyslané pro dalSi suroviny na
vyrobu zvifete. Na stanovisti pak mohou stfihat, lepit, svazovat provazkem apod. Mife
predstavivosti se meze nekladou - mohou si vytvofit existujici zvifata (ovce, kocka, pes apod.),
nebo klidné i vymyslena stvoreni:)

- pomucky: kartony (z vétsi krabice), rGznobarevné &tvrtky (10 ks A4), nuzky (6 ks), kruzitka (2
ks), vata (1 baleni), lepidla Herkules (6 ks), klubko provazku

5) Malovani na kameny
- pocet vedoucich: 1 -2
- popis: Budeme malovat “kameny Stésti”. Déti nejprve dostanou za ukol nalézt pro sebe vhodny
kamen a pak si ho pomalovat - at uz jednou barvou, vice barvami, stfikancemi, motivem za
pomoci Sablony apod.
- postup: Déti vySleme nalézt rizné kameny (kazdé dité min. 2). Kameny dikladné omyjeme a
osuSime. Nasledné malujeme. Lze i vrstvit - nutné v8ak nechat prvni vrstvu diikladné zaschnout
(proto vice kamend, aby nenastaly prodlevy a ¢ekani). Motivy si muzeme predkreslit tuzkou,
popf. pouZzit Sablonu. Po zaschnuti pfestfikame lakem.
- pomlcky: kameny (nejlépe co nejvice hladké, ploché); stétce (ploché i uzké kulaté; 15 ks),
akrylové barvy popf. tempery (2 baleni), tuzky (10 ks), 2 - 3 pfedpfipravené Sablony, kelimky na
vodu + zdroj vody (napf. v kbeliku), hadfiky, bezbarvy lak na viasy.
6) Vyroba KPZ

budeme mit vie potfebné k vyrobé KPZ - décka si to zkompletuji a pozdéji dodaji mince (50 K&)
Systém bude takovy, Ze si kazdé dité mlze vybrat svou rukodélnou ¢innost. Pokud jednu dodéla, mize
jit na jinou.

ODPOLEDNE:

Po Kreativnim dopoledni bude mit kazdy tym pfipraven material na lodé z lepenkového kartonu(nutno
zajistit u Pytlaka hoooodné kartonu).

RS nam feknou, Ze si ddme zavod a mame 1 hodinu na sestrojeni jednoho plavidla pro kazdého, jedné
bojky z petky, provazku a kamene také pro kazdého - podepsana.

Béhem odpoledne tedy pomahame détem délat plavidla(1 hodinu).

Odpoledne, tak hodinu a pul pred vecefi budou startovat vzdy po tfech lodich(vedouci jeden na bfehu,
druhy ve vodé, tfeti na bfehu, sbira utopence, déti kazdy vzdy vestu). Kdo kam dojede, nez se mu lod
rozmodi, tak tam vyhodi svou bojku(pozor nutno mit stejné dlouhy provazek u kazdé boje). Odpad si
odveze na bfeh a odnese, nic tam nezUstane ve vodé.

Kdo dojede nejdal, ten zvitézil - vSe si poznagime do archu.
BEHEM néjakého transportu décek k ostatnim slysi, jak Prackaéi pomlouvaji Sipaky (jaka je to
hrozna skvadra, ze viibec netusi, co se chysta a k c¢emu se schyluje ) a samozrejmé to vyslepici

ostatnim.
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VECER:
Sdileni zazitkd, klidné kytara, deskovky.

Den paty - stfeda 31.7.2019, Pomahame Sirokovi

Kdo: VICice, Opicak

Material: denik Jana Tleskace,jezek v kleci, uméla maketa jezka v kleci, Zluté
Spendliky, klec (past), lano, smyce, karabina

Kostymy RS, Siroko,Maznak, Vontové, BKP

Specifika her | Cim naplnime TAM-TAM - 30 minut, zachrana Bohou$e - 30 minut,
stopovani Mazfiaka - 2,5 hodiny, hledani pasti - 3 hodiny, pomoc Sirokovi 1
hodina, nalezeni klece - 1 hod

MoZné smérovani diskuze na ve€ernim kruhu: Pomoc je lidska, vyplati se pomahat, co to je
€estné, bylo to celé nefér? Jak to poznat. Volba VV - pro€ jsme nevzali jezka? Pfipomina nam to
Cestnost? Spravedlnost? Fair-play? MoZno pobavit se o tom, zda to zazivaji i mimo oddil, ¢i v
oddile mimo pfibéh.

DOPOLEDNE:

Pfedteme si &ast z deniku Jana Tleskade. Pak RS vymysli, &im dale doplnit ono &islo &asopisu
TAM-TAM. Cervenadek fika, Ze je to jasné, Ze cela Stinadla Ziji volbou VV a Ze by to bylo dobré téma.
RS jsou v rozpacich.

Bohouse honi Dlouhé bidlo a Stétinaé, Zze vyzradil Vontdm, kudy chodi nepozorované do Stinadel.
“‘Rychlé Sipy, zachrante mne!” My ho schovame ve srubu a on ham na oplatku vyzradi, kde se bude
schazet Ma“znak s Vonty. Pustime ho. “Sipaci, hlupaci!l!!”

Dozvidame se o Isti Mazfaka - kandidata na VV. Chce pfipravit past na Siroka. To je nedestné a
nesportovni. Vymyslime jak mu pomoci a dopoledne pfipravujeme pomoc.

Maziiak a par Vontd budou chystat past na Siroka (lokace dle aktualni situace). My se nenapadné
pfikrademe a poslouchame. Pokud budeme moc hluéni, Mazfiiak nas odhali, pohrozi nam a odejde.
Cim ti§&i budeme, tim vice usly$ime.

Vontové davaji tipy jako chyceni do oka, jak to délaji pytlaci, chyceni lasem jako divokého koné,
sejmuti prakem a tak dale. Nahlas jeden z nich fekne, Zze ma skvély napad!!!

Chyceni do klece s padacimi dvitky. V kleci bude duplikat jezka v kleci, ktery Siroka znejisti a vlaka
dovnitf. Pfijato.

ODPOLEDNE

Jak pomuzeme Sirokovi:

Snazime se najit klec od Mazfaka. -> zde né&jaka patraci hra: Tymy pajdou po stopach ( véci co souvisi
s RS, BKP, Vontd a postav z celorogky). Musi byt soustfedény a znat véci , které jsou s piib&hem
spojeny.
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KdyZ najdeme klec, nafezeme ji a upevnime lana, aby Sla zadni sténa vytahnout.
Kdyz Siroko uvizne v kleci, vytdhneme zadni sténu. Setkavame se tvafi v tvai s Sirokem.

Vecer:
Veder jdeme do stinadel — Cervenadéek ne, byl tam v&era (scéna se 4 $pendliky) - zachranit Siroka.

PomUGizeme Sirokovi, je udiven, ze pomahame. Chce nam darovat jezka, my odmitame. Udiven fika, ze
to chce kazdy, protoze kdo ma jezka v kleci, stane se Velkym Vontem. Znovu odmitame s tim, Ze by
to nebylo Sestné. Ze ho chytime poctivé.

Den Sesty - ¢tvrtek 1. 8. 2019, Vontska kronika

Kdo: Bara,

Material: polystyrenové desky, lepidlo, pfipinacky, Spejle, lepenka
klice od Keblova, rekvizity do cizi Vontské klubovny (srub), buzoly

Kostymy RS, Rezaté kli¢e - dle zbytku vedoucich

Specifika her | DOPO: 3D tabofisté - 3 hodiny (rukodélna)
ODPO: orientatni béh + lana - 3 hodiny (pohybova) - pfiprava celé

dopoledne
VECER: hodnoty oddilu - 1h (klidové)

Na kruzich: RS nejsou uGpIné dokonali (ukradnou vontskou kroniku), maji na to pravo?, chrani
historii ¢i kradou? Bylo spravné rozhodnuti nechat rukojmiho o samoté s nimi? Co to znamena
jeden za vSechny?

Vontska parta, jménem Rezaté kliCe - jejich poznavaci znak jsou listky Ginga. (Je nutné mit zapsano
nékde v kronice dny pfedem, aby to déti védély).

Ziskame Kli¢ od klubovny, kde se nachazi Vontska kronika.
DOPOLEDNE:

Dopoledne za nami pfijde nékdo z Rychlych Sipt, zoufale smutny s tim, Ze jim nékdo hodil $utrak do
klubovny a znicil jim jejich 3D mapu, maji ji pfedvést na soutézi oddild, jenze nikdo z nich ted nema ¢as
ji vytvofit znovu. Pozada nas tedy o pomoc.

Vyroba 3D mapy tabofisté a okoli z pfirodnin na polystyrenové desce po tymech.

Kdo ma hotovo, jde hrat s vedoucim hru na klady - na babu tfeba. :D

AZ tam budou hrat v8echny tymy, vontska skupina Rezaté klice pfibéhne a zane nékteré déti
postuchovat a budou se chtit prat. Reknou nam, Ze ve Stinadlech nemame co délat a, Ze nas
nenaprasi, jen kdyZz pro né néco udélame. Musime pfFelézt stinadelskou zed a vloupat se do cizi
klubovny, kde by se méla nalézat vontska kronika. Daji nam kli¢ a budou si u sebe chtit nechat nékoho
Ci néco do zastavy, aby méli jistotu, Ze se vratime.

Reknou, Ze umisténi klubovny zatim neznaji, ale daji nam védét po ob&dé.
(Odpoledni hru vyrazit pfipravovat pfed obédem.)
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ODPOLEDNE:
Zprava od RK, kudy se vydat.

Vydavame se po tymech na orientaéni béh/ cestu, po Stinadlech do Vontské klubovny.
Vyrazi se po tymech s cca deseti minutovym odstupem. Cesta je po azimutech, &i mistnich
poznavacich znamenich. TymUim se stopuje €as.

Na jednom ze stanovist budou pohazené listky Ginga. Pozdéji se o tomto dozvi z Vontské kroniky.Pfed
klubovnou (srub) je “zed” - lanova draha. Pokud nebude moct byt lanova draha, vytvofi se opici draha.
Po lanové/opi¢i draze, se &eka na vSechny tymy a spole¢né jdeme do klubovny. Klubovnu (srub) si
otevieme kli¢em - srub bude mit uvnitf rekvizity a bude vypadat, jako skautska klubovna (plakaty,
vybaveni, znaky,...). Tam po chvili 8mejdéni nalezneme truhlicku. V truhle lezi vzkaz, Ze “Vontska
kronika se nachazi na &ervenych schodech pod pétibokym kamenem” (dle oficidlnich RS - my misto
pojmenujeme jinak pfiznacné). To nalezneme cestou zpét po okruhu.

Na kladach €ekaji RK, vratime jim kli¢e. Mirek Dus8in prohlasi, Ze kroniku jsme na misté nenalezli. Po
prohlaseni Mirka nas napadnou RK a pfib&hne Cervenadek, ktery ndam pomuze a spoleéné uprchneme.
Cervenadek ale po cesté mizi.

VECER:
Pobaveni se o hodnotach oddilu - Garant Opic¢ak

rd

Den sedmy - patek 2.8.2019, Usmifeni

Kdo: Fik, Bebina

Material: Svicky, krepak, ndzky, pénové micky, lano, rozstfihana fotka
Cervenackovi ¢epice, Cervenackova Eepice

Kostymy Rychlé Sipy, Vontové, Bohous

Specifika her | dopoledne-pfiprava izemi 20min., hra na 30 - 60 minut - pohybova
odpoledne - pfiprava 20 -30 min. hra asi 40 min. - zazitkova
veder: pfiprava trasy ke SO- 30min - klidova

Téma na kruhy: Pfatelstvi, moralni lekce od RS, vyétranost(Bohus).

DOPOLEDNE:

Po snidani pfijdou RS, za€nou se bavit s détmi a v tom vidi Cervenacka, jak ho honi Vontové.

Poté si promluvi a nevéfi Cervenackovi, Ze se s nimi nespojil. Cervenacek odchazi a fika, ze kdyz mu
nevéfi, nema cenu se s RS bavit. Vontové se posmivaji a odchazi.

Po chvilce pfijde Bohou$ a dava détem zpravu (dopis), ale nebude to zadarmo, bude chtit néco na
oplatku, kde je napsano, Ze pokud cht&ji dikaz, Ze je Cervenacek nadale jejich kamarad, at dorazi ke
Kladam, kde ziskaji diikaz.

Cervenacek totiz ztratil ve Stinadlech &epici a byl si pro ni.

HRA: V lese budou Vontové, ktefi budou chranit vyznacené tzemi (kruh), ve kterém bude rozstfihany
obrazek Cervenackovi epice. Hra bude probihat jako Totem. Déti se budou snazit dostat do kruhu,
kde vezmou 1 papirek a zase ven, kde odlozZi papirek na domluvené misto. KdyzZ je Vont chyti, jdou si k
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oznaCenému stromu pro zivot. AZ ziskaji vSechny papirky, poskladaji obrazek a Vonti jim za to daji
Cepici Cervenacka.

ODPOLEDNE:

Po obédé:

Pfijdou RS. Reknou détem, Ze by se radi usmifili s Cervenackem. Reknou détem, Ze by si chtéli
provérit, jak umeéji spolupracovat a vyzvou je k zahrani lesniho golfu na slepo. Jakmile se dostanou
vSechny skupiny do cile, zadaji détem ukol, aby si rozmysleli a napsali spole€né hodnoty préatelstvi a
spoluprace ve skupiné.

Koupani v zatoce

Odposlouchavani u klubovny RS. Bohou$ pfijde do tabora, nabada déti, at jdou s nim poslouchat ke
klubovné RS, Ze ziskaji nové informace a musi je pfesvédgit, aby 3li s nim. Dojdou ke klubovng, kde
RS Fesi, co napisi do Tam-Tamu. Poté sly3i hluk od déti a vyb&hnout na né a chyti Bohoue. Décka by
méla Bohou$e branit, ale RS jim sdéli, Ze se to nedé&la, aby nékoho Smirovaly. Je to necestné.

VECER:

Po vecefi plijdou ve skupinkach po svitkach ke Smejkalové ohradé, kde feknou RS, co si sepsali. Poté
pockaji nékde stranou do doby neZ tam budou v3echny déti. Po chvilce pfijde Cervenacek a stvrdi si
pratelstvi.

V noci:

Pfes noc déti dostanou Sbéra¢ do stanl a rano na navstévnim dnu vyjde Tam-Tam se stejnym
obsahem.
Obsah Tam tamu- usmifeni RS s Cervenackem, popis navstévniho dne (workshopy)...

Den osmy - sobota 3.8.2019, Navstévni den

Navstévni den je pro rodi¢e 10:00 — 16:00.

Kdo: Briiak, Pytlak.
Material: Kazdy si zajisti sam, maximalni rozpocet je 500 K& na WS!
Na vecer hlasovaci zafizeni s tlaitky, meni¢ na baterku (Fik), barevné
zarovky.
Kostymy Rychlé Sipy

Specifika her | WORKSHOPY

Téma na kruhy: Co jste se naucili? Co se vam podafrilo, nepodafilo? Jaka byla spoluprace s
rodi¢i? Dokazali byste si pfedstavit, Ze prisSté mate workshop?

Réano:

Navstévni den bude probihat standardni formou. Rano rozcvic¢ka vodnik. PFijezd rodi¢d plan na 10:00.
Dale maji 15 min se tak n&jak pfivitat s détmi.

Opatieni proti opozdilciim:

Mirek Dusin jim bude davat Ukoly a vefejné a férové je pred ostatnimi potresta sadou diepl dle jejich
zpozdéni. Bude dohliZet na cely start workshoptl. Co pét minut to 10 diep0.
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Pfed samotnymi workshopy pfijde narcis RychlonozZka, aby se pochlubil se svym vynalezem mycékem
:). VSechny pfivita na workshopech. Cestou standardné upadne. Mohl by za sebou tahnout draka, nebo
mit v ruce jiz vyrobeny sliz, néco co se déti ten den nauci.

Dopoledne:
e Vyvésime plan, odpolednich a dopolednich workshopt

DOPOLEDNE:
Cas Jméno Workshopu Garant
10:15 - 11:45 Vareni na ohni (langoSe nebo | VICice
palacinka)
11:15- 12:15 Tvofime mega dilo! Blata
11:15 - 12:15 Rukodélka Sutr Sutr
12:15 - 13:15 Vyroba Cokolady Bebina
13:30 - 15:30 Lanové centrum Opicak
ODPOLEDNE:

Cas Jméno Workshopu Garant
14:00 - 14:45 Vyroba papiru rdmecky, pecet, | Pytlak
stuzka

14:15 - 15:15 Vyroba privésku Fik
14:00 - 15:30 Vyroba Draka Briak
14:45 - 15:50 Lapac snl Pénkava

Vykopavani rodi¢

V dany Cas prib&hnou RS a kfi¢i POZOR! honi nas BKP , za chvilku budou tady.Pokud rychle
neodejdete maji vodni pistolky a postfikaji Vas. Nechat rodi¢lm cca 10min. a pak veliky fev kde jsou
vSichni a hurdd na né....

Koupéani v zatoce, pokud bude hezky delsi, at’ vychladnou.

Klid na vecefi/Cteni odpocinek. Pak vecere.

VECER:

Védomostni soutéZz zopakneme si Riskuj. Nebude vSak vedeno standardni cestou otazky budou
mifené na védomosti ze zakladni oddilové zkouSky. Bude celkem pét kol (kazdé bude odpovidat
jednomu z témat oddilové zkousky). Pak bude jedno kolo bonusové, kde budou muset popsat vyrobu
slizu, nebo jednotlivé Gkoly z workshopi (jste schopni nékdo dodat otdzky na to co se na workshopu
naucili?)

Pro zobrazeni bych nejradéji pouzil flipquiz, aby i otazky bylo mozné Cist z platna, je vSak nutna
elektfina (co si o tom myslite) ? pfipadné druha mozZnost je stejna jako minule, ale udélal bych na
Flipchart tabulku s tématy. Mirek bude tentokrat zadani otdzky pfedcitat.
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Den devaty - nedéle 4.8.2019

Kdo: Bebina, Pytlak

Material: Cervené barvivo,Cerna folie, proklady na nakresleni kostela, sklenice,
ano, kovova oka, zamky, petlice, sviCky, sklenice na vodu, rozstfihana
zprava, papiry, propisky, Svihadla, stopky(mobil), provazek, pénové micky,
vybarvené obrazky + prazdné (pocet podle tym(, asi 4x), uzlovacky,
kybliky + obsah a véci na loveni, Cisla od 1 do 20 na kartickach, tuftiky,
dvoulitrové lahve s vodou, , bojka, dievény jezek v kleci, sirky, suSenky,
dievo, hfebiky, kladiva, Spejle, naddoba s vodou,kelimky, mince na
klondajk, dvojice obrazkd (udélat pro vSechny tymy, kostky, rozstfihany
obrazek jezka v kleci dany v obalce (kazdy tym), nastfihana koleCka + fada
koleCek na papife (pro kazdy tym), barvy na oblicej

Kostymy
Rychlé Sipy, zahadny muz z Boyardu, Vontové 5x, otec Sipak

Specifika her | Dopoledne: 45min. pfiprava, 1-2h hra, hra bude mix (strategicka, klidova,
zazitkova)

Odpoledne: 45 min. pfiprava, 2-3h hra, hra bude mix (pohybova,
klidova,zazitkova, pohybova, strategicka)

Vecer: pani zla - pfiprava 30 minut, hra 45 minut - strategickd, chodba -
pfiprava 10 minut (zapéleni svicek, uloZzeni puzzli), 60 min. - klidova

Témata na kruhy: Spoluprace pfi ukolech, podpora druhych, komunikace (kam puljdeme
nejprve, kam potom - mapa)

DOPOLEDNE:

Pfes dopoledne potfebujeme déti dostat z tabora bude se stavét stoka- kanal ze dfeva (material mam),
k tomu budeme potfebovat 1 chlapa. Bude to cca 1 hodina na pfipravu + pfiprava stanovist na odpo.

Cely den se bude odehravat jako Pevnost Boyard.

Dopoledne pljdou vSechny tymy s Vontem faborkovou cestu s krabici, kterd bude mit poutka a tim
padem bude jako batoh. Kazdy tym pujde(po 10min,) po faborkové cesté, na které budou Ukoly ¢asové
omezené. Po kazdém ukolu si miZe tym oteviit krabici, ve které jsou ocislované obalky. Jestli spini
ukol v ¢asovém limitu, mohou si obsah obalky nechat, kdyZ nesplni, Vont obalku zni¢i. Néktera bude
jen prazdna se vzkazem. Az budou na konci, vrati se do tabora. Kdo jde posledni, shira faborky a
papirky s Ukoly. AZ dojdou vSechny tymy do tabora, musi pfijit na heslo z danych indycii. Méli by pfijit
na to, Ze je pobliz tajna chodba a Ze ji mohou jit hledat. U ni najdou dopis, ve kterém bude, Ze se
dovnitf nedostanou a jestli si troufaji, tak at’ se jdou posilnit a po obédé se dozvi, co dal.

Budou to tyto ukoly:
e Omotat lano kolem stromu,
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napsat 50 slov na pismeno K,

dohromady 70x skocit pres Svihadlo,

zazpivat dvé pisniCky z poutnického zpévniku (sloka+refrén),
udélat celkem 50 dfepd,

slozit vlastovku,

hod na cil,

vybarvit obrazek podle prediohy,

uvazat 5 uzlQ.

ODPOLEDNE

Odpoledne bude probihat tak, Zze bude mit kazdy tym opét Vonta, ktery s nimi bude bé&hat. Dostanou
mapu s vyznacenymi stanovisti a budou mit limit na to, aby se vrétili do tabora. Vont jim musi hlasit Cas
po kaZzdych deseti minutach. Jestli pfijde néjaky tym pozdé, budou se mu odebirat nasbirané klice. Na
zaCatku budou mit 5 - 10 minut na vymysleni strategie, jak budou chtit béhat po stanovistich. Pokud
narazi na stanovisti na jiny tym, mdZe opodal ¢ekat nebo béZet jinam. Bude 10 Ukoll omezenych
¢asem a poctem lidi na rliznych mistech. Ziskat dalsi indicie budou moc ve véZi otce Sipa, kdyz
uhodnou hadanku. Do véZze mohou celkem 3x. Mista s nazvy Gkold budou vyznacena na mapé. U
kazdého ukolu budou povésené klice s barvami tymU (pro kazdého jeden).

Jsou to tyto ukoly:

vylovit z nékolika kyblikl plnych napt. téstovin néjaky predmét,

dotknout se strom( podle Gisel,

vypit 2| vody,

prolézt pavucinou provazka,

opi¢i draha,

vyndat jezka z klece (dfevény),

prepalit provazek, (slozit dfevény obrazek podle prediohy)

shist suSenku,

zalustit napsanou zpravu do morseovky.

Koupani v Zatoce

Po véce prijde Vont, vyméni s nim klice za Cas=pisek, ten si vezmou s sebou a pozve je na
predposledni ¢ast (do srubu). Tam budou pani zla. Ke kazdému Ukolu pfifadime ¢lovéka, ktery by mohl
pana zla porazit v discipliné. Ten doty€ny vzdy pfedstoupi a hraje proti panovi zla. Pokud prohraje, nic
se nedéje. Pokud vyhraje, dostane nadobu s ¢asem. (Mezitim na louku rozmistime klice, které budou
oznacené faborkem v barvach skupinek.)
Ukoly:

e zatukavani hfebiku (kdo zatlu€e hiebik jako posledni, vyhrava),

e zapaleni papiru - vlaStovka (zapali postavenou vlastovku a ten, kdo ji vydrzi mit zapalenou déle,

vyhrdl),

e tycinky (berou si bud po 1.2, nebo 3 ks a komu zlstane posledni moznost brani, prohrava),

e nadoba s vodou, kelimek + plisky (hazi plisky do kelimku a komu se potopi, prohrél),

e hledani tfi dvojic (klasické pexeso, kdo najde prvni tfi dvojice, vyhrava),

e stavéni véze (stavi se véz z kostek, komu spadne, prohral),

e poskladani obrazku - puzzle (v obalce dostanou rozstfihany obrazek, kdo ho posklada prvni,
vyhrdl),
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e barevné kulicky (fada kulicek ze tfi barev, ktera se po €ase zakryje, ukolem bude poskladat
fadu tak, jak si ji zapamatuji, kdo bude mit vice umisténi spravné, vyhrava).
e papirovy kdmen, nlzky, papir( kazdy ma v ruce 4 karticky, pokladaji je spolec¢né na stdl, ten
ktery ma silngjSi kartu ma bod)
[ J
Po dokonéeni vSech ukoll nasypou €as, co ziskali, nasypou do presypacich hodin v barvé kazdého
tymu. Prfesypaci hodiny si vezmou a vydaji se na posledni ¢ast, kterd se bude odehravat od vstupu do
stoky smérem na louku. VSechny tymy budou u stoky a jejich tymovy vedouci jim pod odstartovani
obrati presypaci hodiny. Do té doby, nez se presypou, ma tym ¢as, aby sbiral rozhazené klice. Mlize
béZet cely tym, ale klice smi brat po jednom. Kdyby se hodiny pfesypaly a nestihli by dobé&hnout, musi
odevzdat kli¢. Po skon&eni:pokud se nevysbiraji vdechny klice mizou si déti zvolit k jakému panu zla
pljdou ziskat ¢as navic). Tak ziskaji vechny klice.
VECER:
V3echny skupinky pljdou k zaméené stoce, kde ji spole¢né oteviou ziskanymi kli¢i. Po odemceni ji
kazdy proleze a bude navigovan k rosvicenému kostelu.Po vstupu do kostela, bude mit v kostele na
stole jeden dilek zpravy.
V té se po sloZeni vSech dilkd dozvédi ,Ze zitra bude volba velkého Vonta.

Den desaty - pondéli 5.8.2019, Velka bitva a volba
vonta

Kdo: Brnak, Blata

Material: Gumy na praky a néco na ukonceni gum (Zemlicka), provazky, latka na
vlajky, fixky, spreje, Ctvrtka na Sablonu, znackovaci sprej, kaminky, néco
ako urnu, zlaty dést(umélé vétvicky), vahy, mi¢ na vybiku, barvy na oblicej

Kostymy Maznak a druhy Vont. Sipaci

Specifika her | Dopoledne: 30 min pfiprava vybika, 40 min pohybova, pfiprava bitky - 2
hodiny klidova

Odpoledne: bitka -pohybova 1 hodinu

Vecer: pfiprava 45 min, klidova 1 hodina

Na kruzich: jak se jim hralo za jejich tym? Jaké dojmy byly z velké bitvy? Jak se tési na volbu
vonta a maji predstavu koho budou volit? Na zakladé ¢eho se budou rozhodovat? Co to
znamena byt zvolen “lidem”? Muze si pak zvoleny Vont délat, co chce?

DOPOLEDNE:
e Rozdéleni do tym(:
o Déti budou rozdéleny do dvou tymu. Kazdy tym dvé skupinky dohromady.
m O umisténi v tymu se bude hrat vybijena.
e Hra bude paralelné, aby se usetfil Cas. Vitéz kazdého klani si bude moci
vybrat tym, za ktery bude hrat soutéz (vedouciho tymu Maznak, a ten
Losna).
e Misto pro bitvu
o za barakem nahoru les za hustnikem.

e Pravidla bitvy (alespor zaklad komunikovat réano, at védi co je ¢eka).
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Cilem hry bude ziskat vlajku protivnika.
Kazdy ma 5 zivotl - zZivoty se budou “dobijet” u stromu za pevnosti. Bude tam jeden
vedouci. Ostatni poznaji kolik maji soupefi zivotl podle poctu ¢arek na jeiich Cele.
oV okoli vlajky nesmi 3m byt zadny obrance. Velky prak minimalné 5 metra.
o Velky prak muze stfilet pouze mimo pevnost a opét na vyznaenou vzdalenost.
o Jedna se o bitvu s vodnimi balonky
e Pfiprava na bitvu
o Pf¥iprava vlajky, kterou budou muset chranit.
o Stavba pevnosti okolo vlajky.
o Na jejim okraji si mohou sestavit maximalné 1 mega prak
m Material na télo z lesa (vétve).
m Material navic guma + plastova miska, nebo jiny material na ukon&eni gum na
praku.
m ValeCné barvy na obliCeji
o Dale mohou - bude na jejich kreativité:
m Stity, poklice, vale¢né pomalovani, prosté p¥iprava zbroje.

ODPOLEDNE:
o Dokonc¢ovani pfiprav - zabudovani prakl (pozor pohlidat - pfipadné vylomeni praku).
o Bitva - posledni pfipravy (nachystat baldnky v barelech).
o Pokud by bitva probihala dlouho - zalozni variantou jsou pé&nové tenisaky a barely
(pouzili bychom pfipadné na druhé az tfeti kolo bitvy). Prvni bude urcité jen s baldnky.

VECER:
o Volba velkého vonta (na misté viz pfedchozi den).
m Radné prostor vyzdobit naptiklad lampiény.
o Udélat slavnostné - zavafovaci sklenice(zabarvené dle barev kamen() se znakem Jezka
v kleci. Budou se do ni vhazovat koralky..
Vyhodnoceni idealné vysypanim koralkd na misky vah, které urci, kde je vic.
Zajistit zlaty dést(umélotina), ktery to nadekorujeme.

e volba vecer - jezek v kleci ztracen, zmizel, nikdo nevi, kde je, aby se pfedal Vontovi.

Den jedenacty - Utery 6.8.2019, Unos Bubliny

Kdo: Pytlak,, Vacice

Material: Stezky, bobfici,uzlovacky ... , kofeni, olej,cibule, kotliky 4x, pecivo,
Drat klesticky, papir ,tuzky, dfevo(material na hlavolamy)

Kostymy BKP,RS,VV,Bublina

Specifika her | Dopoledne:1-1,5hod.vyroba hlavolamu-klidova

hra-cca 45min. pfiprava 20min.(ingredience) klidova-vareni cca 3hod.
Odpoledne:Priprava 15min. 1hod.-klidova

Pfiprava 15min. cca 1hod- pohybova

Vecer: Pfiprava 40min. 1,5hod.-z&zitkova
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Na kruzich: Jak se jim libilo vafit sami? Jsou s vysledkem spokojeni? Jak se jim pracovalo v
tymu? Co se dafilo a co naopak ne? Co by pfisté udélali jinak? Jak a co fikaji na chovani BKP -
co bylo dobré a co Spatné?

DOPOLEDNE:

Zprava o ztraté jezka v kleci. PFijde Velky vont a poprosi déti ,Ze i pfes velké boje a nesvary , by mohla
kazda skupinka vyrobit vlasni hlavolam a navod k nému.Bude hodnoceno bodovano :

Navod

Napad

Popis

Zpracovani

Az déti zavolaji VV do tabora a pfedvedou mu své hlavolamy ,on jim na oplatku fekne, Ze v lese(na
kladach)uvidél jakési divné pohazené kousky puzzle.

Hra: jit po dvojici a smi mit 4 nohy a pouze dvé oc€i, Satek (cestou je potfeba dospélaka, ktery bude
hlidat, zdali nepodvadi).

Déti sesbiraji a v tAbofe poskladaji recept na obéd.

hodnoceni: nejlepsi postup, chut, uklid, spoluprace,(vyrobim tabulku na hodnoceni, téchto véci a
porota mlze bodovat od 1-5 jako ve $kole)

ODPOLEDNE:

koupani

Do tabora pfijdou RS a BKP a dohaduji se, kdo z nich je nejchytfejsi a nejzdatn&jsi (v dovednostech ,
Z0Z, Stezkach bobfici). Poprosi déti a ti si rozdéli mezi sebe RS a BKP a uci je to.

Poté je zapas kdo co umi, samoziejmé& RS jsou chytiej$i, BKP se to snaZi ob&lrat. Pak spole¢né
odchazi a dohaduji se kdo z nich je chytfejsi.

RS nas vyzkousi, jak jsme se v3e naugili:

Stafeta- Déti budou b&hat v tabofe(nebo na kladach) k 200m vzdalenému ¢lenu RS, ktery jim bude
zadavat Ukoly(uzel, dfepy, napséani slova morseovkou, vylusténi, zpivani, sbirani Sisek,.....)

Zapisuje se kdo to splnil jako prvni, kdo splnil spravné nejvice Ukold.

Koupani, sbirani klesti
VECER: Buity!

Do tabora pfijde BKP a fekne hele kdo je tu chytfej$i? My mame psa RS. My mame Bublinu, jestli ho
chcete ziskat pro RS, pfineste nam kazdy z vas peniz, ktery najdete na své cest&(bojovka). Na konci
cesty si vezmou Zeton, ktery donesou do tabora a pfedaji BKP. AZ budou vSichni v tdbofe, BKP se
rozmysli a Bublinu jim pfedaji.

Den dvanacty - stfreda 7. 8. 2019, Velky jezek v kleci

Kdo: Vigice, Sutr,

Material: 3x inzerat, zluté kvitky, cedulky oznaceni klajm(, drobnosti do klondaiku,
cedule s vykupnimi cenami, penize, 2x pouzdro na jezka, falesny kov,
navod na vyndani jezka, Sifry na stopovacku, Ukryty na stopovacku, dfivka
s mapou, velky dfevény jezek, navod na kolobézku

Kostymy stara pani, lesnik, 2x veteSnik, Velky Vont
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Specifika her | DOPO: potfebné véci -pfiprava Oh + realizace 1h, odpocinkova), klondike
1+ 1,5; pohybova),
ODPO: Sifrovacka (1,5+3; Sifrovacka), dfevény jezek (1+2h; scéna)

s

Na kruzich: VeteSnici. Véfim kazdému? Kupuji zajice v pytli? Komu véfim 100%?

V t4bofe jsou nalepeny 3 inzeraty na kterych je vzdy urCeny ¢as a misto:
e stara pani potfebuje pomoct se dfevem
e lesnik potfebuje natahat dfevo k ohnisti
e veteSnik proda kovovou hracku v pouzdru

Nové zvoleny Velky Vont (VV) prijde poZadat Poutniky o pomoc. Je sklesly, protoZe jeZek v kleci je
ztraceny. Stinadla ho nerespektuji za VV, protoZe je jeho symbol ztracen. “JeZek uz se nikdy nenajde,
ale kdybychom ho nasli...” Nezapomene zminit, Ze takovy, jaky je VV jsou i vSichni obyCejni Vontové.
Proto kdyZ on je smutny a zhrzeny, hosi ve Stinadlech jsou na tom stejné.

Pokud déti pljdou nejdfiv k vetesnikovi, najdou tam bublinu jako z komixu RS a tam je napséano
“spravny hoch i dévée vZzdy nejdfive pomlZe potiebnym nez se Zene za dobrodruzstvim”.

Po vykonani potfebnych véci déti pljdou k vetesnikovi, ktery nam nabizi r(izné kraviny. V rAdmci toho
ale i zazvoni jezkem v pouzdru. Neotevie ho, ale prodd nam ho za penize, které nemame. KdyZ se déti
budou ptéat, kde jezka naSel, tak to neprozradi. Pouze podotkne, Ze mu ho pfinesl sbératel starozitnosti.
V tabofe uz funguje banka a hraje se klasicky klondike. Obmeénou je nejvyssi odména, cozZ je Zluty
kvitek, kterych je jen na par klaimech. Ozna&eni klaimd jsou dle nazv( postav z RS+Vontd+BKP+dasi.

Znovu cesta k veteSnikovi, koupeni za vydélané penize “zajice v pytli” tj. neotevieného jeZka a v tom
jen zvonici kov. Je tam ale navod na vyndani jezka z klece. Déti se zklamani vraci do tabora, kde
najdou opét inzerat na “proddm jezka v kleci”. Toho si jiz nechaji ukazat od druhého vetednika a za
zbylé penize jim ho proda. Déti oteviou jezka a tam je rymovany navod na rekvizitu v tibofe (co je tam
jiz od zaCatku tdbora napt. lucerniCka, létajici kolo apod.). Tam najdou zpravu, ktera je odkdze na 4
mista (rozcesti Zelezna zelend, Zelezicak, vodomeérka, brana junak).

Dale stopovacka po Sifrach (tulacka, morseovka, posunutd abeceda, hvézdicka). Kazdy tym mé jedno
ze Ctyf vychozich stanovist a bere zpravy s sebou. Na mistech vzdy najdou néjakou netradic¢ni skrys
(faleSny kamen, faleSna SiSka, odpadek v lese apod.) a v ni Sifrou dalSi stanovisté. Zaroven na misté
najdou dfevo s Casti nakresleného planku. Na konci se sejdou v tabore, kde slozi dfeva (nejspis vedle
sebe) a vyjde jim mapa ukazujici na (junék).

V noci scéna s velkym dievénym jezkem. Déti a VV, kterého déti zavolaji bezeslovnou pisni Vontd,
dojdou na junédka a néco hledaji, nevi co. VV je nauci formuli napsanou niZze. Naleznou viset velkého
jezka mezi dvéma stromy (nasviceni svétly, lucernicky, louce, lampiony), vSak je vysoko. Poté, co
spole€né s VV vyslovi formuli (vzdy VV jednu védu a déti druhou), se zacne z nebe snaset jezek.

Jezek je umistén na dvou lanech, s kladkou vysoko na stromech, které pomalu pousti simultanné dva
lidé.

Budme svorni
Zluta je barva nase

Nevyzradme nic co vime
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MIl¢enlivost chrani nas

Po spusténi jeZzka VV otevie velkého jezka v kleci a objevi v ném navod na sestrojeni kolobé&zky.

Den tfinacty - ¢tvrtek 8.8.2019, Udélej si kolobrndu

Kdo: Fik, Briak

Material: Polotovary na pripravu kolobézek (presny seznam Fik), 5 barev rlizného
krepaku, Poutnické oddilové nalepky (10 kus(). Nalepovaci Stiky na ¢ila,
pastelky, fixy, Olej. Barevny papir a 30 bréek na jezdici draky.

Kostymy VV, Mirek, Ryhlonozka, 4x pofadatelé zavodu, dfevo z dfevniku na
pripravu traté k pravidldim.

Specifika her | Dopo:

Kreativni €innost a rukodélna Cinnost (30 min pfiprava, 2h dopoledne),
Béhaci soutéZe na cca 40 min dopoledne.

Odpo:
Kreativni ¢innost a rukodélna ¢innost (30 min pfiprava, 2h dopoledne),
Béhaci + plavaci aktivita

Kruhy: Jak jim to Slo? Jste spokojeni se svym vytvorem? Pro¢ ano, pro¢ ne? Co byste udélali jinak?
Pomohl vam nékdo? A vy nékomu? Co na tom bylo dobré, Ze jste si pomohli? Naucili jste se dneska néco?

DOPOLEDNE:

Pfijde VV do tdbora, spole€né s Mirkem. VSem podékuji za velké vypéti pfi hledani jezka v kleci. Za
jejich stateCnost a nasazeni jim daruji materidl na vyrobu vozitka na planku (kolobezka). Zaroven
sebou dovedou kamarada co je Sikovny stavitel Cervenacek ten déti provede stavbou kolob&Zek,
vysvétli jim zaludnosti planku. Nebude vSak po celou dobu stavéni. To si pak pofeSim ja a Fik.

Déti VV jako podékovéani vraci kovového jeZzka v kleci stejné tak Vontskou kroniku. Diky témto vécem
pak VV opét ziska ddvéru a respekt ostatnich Vontd. Po obédé se stavi jesté jednou s nékolika Vonty,
jako dikaz toho, Ze se mu to podaifilo.

Kazdému ditéti Rychlonozka pfidéli zakladni material. Déle povéfi Fika a dalSi dva vedouci dohledem
nad vyrobou. Déti budou védét, Ze téchto vedoucich se maji hlavné ptat.

V neposledni fadé jim sdéli fakt, Ze nasledujici den se bude konat zavod. Déale vysvétli, Ze je nutné
spinit kvalifikacni podminky pro ucast v zavodé:

e Projeti kvalifikacniho kola viz odpoledne. - Kvalifikace bude optimalné probihat na jimi
vytvorenych kolobézkach, ale v pfipadé, Ze si budou chtit poSetfit svlj special az na zavod
bude jim umoznéno pouZiti oddilové kolobé&zky.

e Ucast alesporni ve 2 z 4 kvalifikaénich sout&zich o zlepSovaky a dopliiky na kolob&zky.
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SoutéZe budou organizovany piimo poradateli zavodu za GCelem zviditelnéni favoritd zavodu. Ti co
budou mit vice ozdob a vychytavek, budou pak minimalné z pohledu divak( favority. Cilem soutézi je
prokazani dostatecné fyzické zdatnosti k zavodu.

Zahajeni vyroby kolobézZek - az do obéda:
Stavba dle planku, pomoc se stavbou, Briak, Fik a jeSté minimalné 1-2 vedouci, kdo se hlasi?

Dopoledni soutéze:

1) Béh na Cas kolem louky - vystavény okruh.
a) Zavod bude probihat po skupinkach. Dva nejlepsi ze skupinky postupuji do finale. Pro 3
nejlepsi je odména. (Faborky na konec fiditek).
2) Sifrovacka na €as (v tabor skupinkach klani mezi nimi.
a) Celkem pét Sifer - (morzeovka tam i zpét, Had, poutnicka, indianské znaky)
i)  Nejlepsi tymy si budou moct od prvniho vybrat barvu na natfeni ramu kolob&zky.
(1) Dle poradi pak budou moci vybirat barvy na nabarveni ramu. Prvni tym
bude mit moznost mit dvé barvy.

ODPOLEDNE:

Dokoncovani vyroby kolobéZzek - nabarveni, vypomoc velkych u téch, ktefi budou Uplné marni a
nebudou schopni sestavit.

Opoledni soutéze:

1) Nejoriginalngjsi plavecky styl, kterym prekonas zatoku. Zde budou potfeba minimalné
dva poradatelé, ktefi budou hlasovat. Nejde zde o Cas, ale o to dokoncit stylem celou
zatoku a byt co nejoriginalnéjSi (zde mohou rozhod¢i troSku pomoc tém, co dosud
neuspéli).

a) MozZnost ziskat jednu ze Sablon pomoci, které si napfiklad namaluji Sipacky,
nebo poutnicky znak na kolob&zku. Rdzné velikosti. Odména pro prvnich pét
soutézicich.

2) Zavod s papirovym hadem viz http://oddilpoutnici.cz/blog/aktivizacni-zabavne-minihry/.
Kazdy si jednoho vyrobi a bude ho pohanét vlastnim Brékem. Soupefit se bude na
stolech v Jidelné po 4 drahach, dva vitézové postupuji dal.

a) Pro prvni tfi je odména ve malych svétylek na kolobézku nakupka jednotky KE.

Podvecer:

- Néacvik bezpecné jizdy na kolobézce. Pfijizdi rychlé Sipy na vlastnoru¢né vyrobenych strojich.
Bude postaveno malé hfisté simulujici silnici.

- Poté bude nasledovat kvalifikace - kazdy kdo se bude chtit u€astnit zavodu, bude muset projet
pfipravenou trat, ¢asovy limit dame hodné velky. Cilem bude, aby stroje otestovali, Ze se jim
hned nerozpadnou.

- Ti co se jim to nepodafi budou mit druhy pokus, ale to az po domluvé s Mirkem,
nebudeme jim to dopredu fikat.

VECER:

-- Chci aby Sli rozumné spat, dalSi den bude ohen tak at neodpadaji.
-- vedouci mohou zacit balit ¢ast materialu

-- piSeme pamétaky
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Den ¢étrnacty - patek 9.8.2019, Velky zavod

Kdo: Opicék, Bebina, Stavina

Material: Velky reproduktor, stupinek pro vitéze, Zluté kvitky na pfipnuti, vlajka
startu zavodu, plachta CiL, znackovaci sprej, 10 PET lahvi s vodou, mobil
pro pfipad nouze, pravidla chlize (nejen po silnici), Iékarnicka mala, lékarna
velka, akéni hudba, auto, kolobézky, trofej stinadel

Kostymy BKP, Vontové (do poétu vedoucich), RS

Specifika her | Pfiprava zavodu 2 hodiny, pfeprava déti 1 hodina, samostatny pfesun déti
zpét 2 hodiny

DOPOLEDNE:

Z&avod bude na okruhu na polni cesté v lokaci pobliz Némcic (https://en.mapy.cz/s/3shSz). Pfedem se
tam musi autem navézt material (je ho hromada), pak déti a vedouci (ti se budou previékat do kostym(
a prichazet zatimco budou najizdét dalsi déti, takZze budou pribézné udrzovat motivaci).

Z&vod se jede v CepiCkach!

CENY

Kdo dojede prvni = hlavni trofej Stinadel

Kdo dojede druhy = dfevéna kolobézka

Kdo dojede treti = kolobézka na medaili

Ktery tym dojede prvni = vybira si pamétni placku, kterou dostane (dfevo/tvrdsi papir)
o motiv Siroko, Spendlik, jeZek v kleci, Sip

e Kdo dojede s kolobkou vcelku = vSichni drobna odména

Po zavodé
Mirek s VV pfipominaji, co je Zluty kvitek a rozdavaji kazdému po jednom. Sdileji se nejsilngjsi zazitky
z celoroCky a rekapituluje se vSe vCetné tabora. Ne dlouho.

Zluty kvitek:

Odznak vsech kazdému, kdo usiluje o svornost, ohleduplnost, a mir mezi chlapci a dévéaty. Kdo nosi
Zluty kvitek, odmita jakékoli nasili, bezpravi, hrubost a necestnost. Je naplnén dobrou vili pomoci
kazdému, kdo ji potfebuje, a touhou po miru mezi jednotlivci a celky.”
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Jednou budou vSechny ty Uzké kfivé a vécné vihké ulicky zbourany a na jejich mistech vyrostou Siroké
svétlé ulice, ve kterych bude slunce az pozdé do veCera. Nebezpecna nezdrava Stinadla zmizi, tak
jako dorostou a odejdou Vontové, ktefi je dnes obyvaji. Bude zde sidlit mladezZ zdrava a krasna, silng,
¢estna a dobra.

Ale Zluty kvitek, ktery zde dnes roste, nezahyne se Stinadly! Udrzi se uvnitf blok&i dom(i a bude viem
Vontlim na vécéné Gasy pripominat, Ze maji Zit v miru a $lechetnosti, jak si to pfal Vojtéch Vont.

A ten Zluty kvét se bude rozmahat vice a vice a jednou prijde doba, kdy jej v klopé kabatu a svém srdci
budou nosit nejen potomci dnesnich Vontd ve Stinadlech, ale vSichni lidé na svété, protoze mir, dobro
a uSlechtilost zaujmou dfive ¢i pozdeéji mysl vSech.

A pak bude teprve vSude dobre!

(Stinadla se bouri, posledni slova)

Zlaty fez — dostavame obrovskou darkovou krabici od RS za velkou pomoc pfi usmifeni Stinadel. RS
se louci, Zze musi vSe zapsat do TAM — TAMU. Odchazi i Vontové a BKP. Obsahem darku je mapa,
mobil pro pfipad nouze, lékarnicka, voda, pravidla, kde je jasné& napsano, ze PO SILNICI CHODI MAX
DVOJICE A ZE TO HLIDAJI DVA NEJSTARSI. ZAROVEN SKUPINA MUSI JiT POHORMADE A
NIKOHO NESMi NECHAT O SAMOTE. Ukol déti je dostat se sami do tabora.

v v

Vedouci se dopravuji do tAbora autem a pfipravuji ohen + uklizi tabofisté, bali material atp..

ODPOLEDNE:
Déti prichazi do tabora, je slavnostni hostina v lese nedaleko tabora. Je zde nachystano vyhlaSeni
bodovani tym

VECER:
vyhlaSeni + pamétni listy

Slavnostni ohen

Tradi¢ni zapalovani, proslov hlavase, taborova hymna
skupinovy zavirdk - kazdy max 1 véta co si z tdbora odnasi — nutno poreSit akustiku
individualni (20 minut) — vymezit prostor mezi 2 osobami tim, Ze kolem sebe pfehodi Svihadla
(ostriivek pro dva). Dvojice mohou posdilet cokoli a pak se pfesunout k nové dvojici, kdyz
zazvoni zvon, je konec aktivity

e volny program (kytara, recitaly, improscénky...)

Vyresit:

hlidani tAbora v dobé hostiny v lese - Stopéaci, domluveno,
slavnostni oheri pfipravovat predem,

louCe take

pohlidat start ohné,

zajistit Michala s kytarou na hymnu

ceny pro tymy den pfedem
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Den patnacty — sobota 10.8.2019 (odjezd)

Kdo: Brnak, Pytlak, Fik,
Material: Jedna velikh ¢okolada( WW ), Pro kazdého vedouciho kostym
umpalumpy.

Data projektor a promitnuti fotek na konci (Opi¢ak zpracuje fotos).

Specifika her | PFiprava 15min.
Scénka 5min.

Navrh vybereme dle energie a sily co ndm zbyte preferuji posledni variantu. Bayr

Secvi€it minimuzikdl vSech vedoucich a nabéhnout jako umpalumpové a zazpivat pisei na
rozlou€enou / navidénou

Zalozni varianty:
e zaloha 1 - po néastupu, nebo potom co budou déti Uplné sbalené, pfijde opét postava ,ktera
napovi svym kostymem pristi celoro€ni hru.
e zaloha 2 po,nebo pfi poslednim nastupu pfijede na kolobéZce postak a rozda(horhodi)posledni
vydani (Svérace), kde mimo jiné bude zprava Ze se ve “ stinadlech” nasla WW Cokolada.

Pokud stihame odjezd bude promitani vybranych fotek z tabora.

Baleni, uklid, odjezd.
Odchod ve 13:00 ze Zatoky.
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Material a Design tabora

Tabulka zde:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/A1xoPZ4DUmSJg-yWKYAunCIKYU9H-w9wM8elobyd6qVAY/ed

it#qid=0

Systém bodovani
Kazdy tym bude ziskavat za jednotlivé bodovatelné hry v etapach Sipecky, které se poté budou davat
na jejich tymovou vlajku - malou.

1. misto 4 Sipy

2. misto 3 Sipy

3. misto 2 Sipy

4. misto 1 Sip

Celkové bodovani

Kazdé dite ziska jedineCny odznak, ktery bude mit jedineCnou formu a ten si pak pfidéla na svou
nastupni ¢epicku. Kazdy den musime udélit aspon 2 jedinec¢né odznaky. Odznaky bude udélovat Mirek.

Kruhy

Vedouci si svou skupinu odvede do stanu, ktery bude mit kazda skupinka jako svou celotaborovou
klubovnu... Pokud situace dovoli, je vhodné misto neménit.

Kruhy probihaji ve€er po celodennim vykonu. Hodnoceni dne, z pohledu déti. Co se libilo a co by
chtély zménit nebo jinak udélat. Otevienost vSem. Nepouzivani sprostych slov. Souhrn dne.

Tam-Tam a Svérac

Dva konkurenc¢ni Casopisy vydavajici informace o déni ve Stinadlech a klubech. Viychazi jednou denné.
Tam-Tam vydavaji déti. V psani se stfidaji tymy po dnech. KaZzdy tam piSe jednou za Ctyfi dny.
Tam-tam se piSe na kruzich (nutné vzdy pocitat s deldi dobou pro jeden tym). Casopis je
dvoustrankovy, na prvnim je hlavné text, na druhém je hlavné misto pro obrazek. Tam-tamy se davaji
na tabuli a po konci tabora se vlepi do kroniky. Cista kronika se tudiz nepi3e.

SvéraC je Casopis BKP. Je to okopirovany Tam-Tam psany humpolacky se Spatnou gramatikou,
pomluvami na RS a vychvalovanim BKP. Vydavaji ho vedouci, stfidajici se ve psani a kresleni.
Vedouci, ktery ma na starost dané &islo, zajiStuje i jeho distribuci détem. Mdze to byt formou postavy
(BKP, RS, kamelot) &i tplné& jinak. Opé&t je nutné dohlédnout, aby casopis byl poté na nasténce.
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L4

Tymy

Blata Briak Bebina Op
Pytlak Sutr Vacice Fik
Koza Pénkava Lentila
Sona Drak Korbic Fifa
Kladivo Chrobak Tygr Kulda
Maja Nebojsa Kachna Merunka
Cvréek Fana Flek Ada
Viky Tom Pepina Amalka
Ozzy Anezka

Brezové listky

V ramci tAbora, chceme détem prezentovat za co jsme jako vedouci/radci dostali bfezové listky.

Kdo Kolik darovacich listli / Groven Poznamka

Briak 1 Dovezu pfimo na tabor.
Mates 3 Dodam scan
Lentilka 1 Nutno ji kontaktovat.
Blata 3 Dovezu na tabor
VICice 1 Dovezu na tabor
Vacice 4 Dovezu na tabor
Op 3 dodam scan

Koza 1 nutno kontaktovat
Bebina 1 Dovezu na tabor
Sutr

Béara
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Ostatni (doplhkovy) program

e oddilova zkouska — ve volnych chvilich po ¢astech probirat a vysvétlovat véci z oddilové
zkouSky

e dfevo do dfevniku

e Utok na pevnost. Da se dat ale kdykoliv bez napojeni na pfib&h. V tabofe je rozsviceno asi
10 sviCek (stozar, rohy atd.) a nikde jinde nic nesviti. Kazdy tym si zvelebi , pojmenuje
klubovnu. V ni sedi vedouci/praktikant a rozdava détem listeCky s jejich jménem
(pfezdivkou). V tabore jsou vedouci, ktefi sviti baterkou. Déti musi dobéhnout do tabora a
vhodit listeCek se svym jménem do sklenice, kterd je pfipravena vedle svicky. Pokud se jim
to povede, musi si dobéhnout pro dalsi. Tentokrat ho ale musi hodit do jiné sklenice. Pokud
na né vedouci posviti, musi odevzdat listeCek a béZet si pro dalSi. Hra konc¢i po predem
daném Casovém useku.

e HRA: Terénni pexeso
Zavod tym0 na motivu hry pexeso. Tymy nejdfive mapuji uzemi v kterém jsou nasledné rozmisténé
karticky pro samotnou hru.

Tymy nejdfive si ,,pfekresli uzemi”.Pfekresli proto aby se v depu si mohli Fict, ktery obrazek vidéli. Na
to budou mit 20 min. Pak maji 10 min. na zvoleni si strategie.

Béhem vysvétlovani pravidel, rozmisti néktery z vedouci karticky. To toho pole co si tymy pfedtim
mapovali. Kazdy tym ma mimo Uzemi svoji zakladnu. Béhem celé hry zUstava jeden &len tymu v
zakladné. U kazdé zakladny je jeden vedouci. Aby kontroloval spravnost donesenych dvojic.

V Uzemi s kartiCkami neni dovoleno s kymkoli a jakymkoli zplisobem komunikovat.. Komunikace je
mozna pouze v zakladné. Nesmi jakkoliv si zaznamenavat obrazek, ktery otocili.

Jeden hrac¢ jen jedna karti¢ka, az si obrazek zapamatuje. B&Zi do depa a tam fekne, kde se obrazek
nachazi a jak vypada. Ten si ho zakresli do mapy. KdyZ maiji u€astnici pocit, Ze védi o dvojici, Feknou
to instruktorovi, ktery je u depa.
Na hru maji 45 - 60 minut. Vitéz je kdo ma vice obrazki.
e Hra na silu a rychlost : Vétsi Spalek, hraci pole tabofisté, Casomira,pistalka.
Tymy budou mit za Ukol, co nejdfive pfenést Spalek. A to tak, Ze na Stafetovy béh.
Start: Zvoni¢ka. Cil: stany co jsou k cesté na molo, ta fada.

Pribéh hry: Tym se rozestavi podél celé trasy ( Zvoni¢ka - Cesta na molo u stanu). Vybéhne prvni od
Zvonicky, pobézi cca 400m a tam bude Cekat dalSi. Pfeda Spalek. Takto se pokraCuje az do cile.
Zapisuje se &as. Nejrychlesi tym, veder vysvobodi Siroka z klece. Tym se to dozvi ale, az na misté
vecer.
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