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Anotace:

Jednotlivé tymy predstavuji rodiny. Kazda rodinka si zvolila vlastni pfijmeni, které by mélo vystihovat né&jakou
vlastnost, kterou maji vSichni z tymu (Rychlici, Zvéfinové, Minecraftaci...). Také si v aukci koupili pozemky ve
vesnici Lhota u Keblova, kde jsou jejich sousedy Smolikovi a Dr. Halif. Na pozemcich si postavili viastni
obydli s klepadly a cedulkou se jménem rodiny. Domky si v pribéhu tabora v uréenych éasech zvelebuji a
upravuji - mohou si v Katalogu vybirat a kupovat rizné pfedméty (telefon, zvonek, apod.). Penize dostavaji za
tymova bodovani na rannim nastupu. Domky hlidaji hlidky a probihaji zde i rodinné vecerni kruhy. Lze zaradit
tfeba i spolecny nedélni obéd, prespani v domku apod. Kazda rodinka ma také svého mazlicka, o kterého se
stara.

Zaroven bézi linka rodinky Smolikovych... Ladinkovi se podafi sestavit stroj, kterym se spoji v budoucnosti s
praprapraprapra vnukem Nunynkem. Ten pozve celou rodinku na svou narozeninovou oslavu, na kterou chce
upéct svUj patentovany bajecny dort. Jeho recept je pfisné tajny a zalusk na néj ma jeho nepfitel Dr. Heliodor
Rodoileh / Helik. Za pomoci svych Casoprostorakii Nunyho unese i s receptem a uvézni ho na jiné planeté a v
jiném €ase. Nunymu se jesté podafi poslat nam svou raketu Gulliver a prvni soufadnice, kam se mame vydat.
Rozhodneme se rodince pomoci a zachranit jejich praprapraprapra vnuka. Nase cesty nas budou zavadét na
dalSi a dal$i planety i rGzné ¢asy a budeme se tak pfiblizovat Nunymu. V prabéhu nam budou $kodit a branit
nam v tom Casoprostoraci a také nékdy nestastné vlastnosti rodinky Smolikovych - hlavné taty Pepy. Nakonec
se nam ale Nunyho podafi objevit a také osvobodit. Vratime se s nim na planetu Zemi v jeho ¢ase, Nuny upece
Bajecny dort a oslavime jeho narozeniny.

Ménovy systém:

Odmény za vyhru v bodované hfe na jedince: 250, Aby vyslo stejné pro tym i pro jedince budou mezi
300, 350, 400 Cleny tymu zahrnuti i vedouci (aspon jeden), od
=> odména pro tym = 250-400 x 6 (déti + tymovi kterych budou chechtaky dostupné pro tym, ale ne
vedouci) pro jedince.

Odmeény za pomoc: 20-50 Banka se bude objevovat néktera odpoledne a
Ocekavany priimérny denni zisk jedince: 325 Ch bude moznost si rozménit Ch.

Ocekavany prameérny denni zisk tymu: 1950 Ch

Co spojuje cely déj:
e Zvelebovani domku za chechtaky ziskané:
o Zaumisténi v soutéZnich hrach/etapach - prvni dostane x, druhy y<x atd.
o Zaneoblibené aktivity - pumpovani, myti nadobi, dfivi atd.
o Za nékteré specialni akce: kasino, soutéze, mimoradnou aukci apod.
e Katalog pfedmétl, které bude mozné zakoupit za penizky, a zvelebit tak sva obydli.
o Faledné slevové akce. o Inflace - nahlé zvySeni cen :)
e Zivot v rodinkach - pomoc v doméacnosti, pomoc mlad$im/star$im, prace a vydélavani penéz,
zvelebovani domku, péée o domaciho mazli¢ka, hlidani domka...
e Cestovani po planetach a v rliznych ¢asech.
Pfemozeni zla - Dr. Heliodora a Casoprostorak.
Pomoc se zachranou Nunyho.

Zamer tabora:

Obecné cile tabora:
e Prozit spoleCny Cas s Poutniky.
e Aktivné pracovat se zkouskami a Stezkami.
e Spolupracovat k UspéSnym dosahnutim vysledkd.
Specifické cile tabora:
e Podporit finanéni gramotnost aktivni praci s obézivem.
e Naucit se spole¢né spravovat viastni majetek a domlouvat se na Gpravach svého okoli (jako rodina u
domu).



Zakladni postavy + kostymy

Josef "Pepa" Smolik (otec) - Briiak

o

Hlavou rodiny, funkci pfilis nezvlada, ¢emuz napovida jiz znélka serialu, kde se mu cela
rodina zfiti na hlavu. Ve o co se snazi, pokazi. Je ale moc hodny na zbytek rodiny. Ta
mu pomaha problémy vyfesit a ukazuje, Ze vzajemna podpora je dllezita.

Gabina "Gabi" Smolikova (matka) - Bebina

(e]

Manzelka Pepy, ktera toho ale €asto lituje a komentuje vétou ,Proc jsem si ja nestastna
nevzala Pistu Hufnaglal* Zaroven si ale dovede uzit rodinné pikniky, navstévy a pohodu
(kterou €asto néco narusi).

Vladimir "Ladinek" Smolik (syn) - Koza

(e]

(e]

Dvanactilety genialni klu€ina, takovy Ctyflistkovsky mySpulin, je to védator, dokaze cokoli
vymyslet a spocitat. U nas by bylo dobré, aby se mu dély i ne¢ekané poruchy vynalezd,
Vlastni genialniho psa jménem Zorro. Ten dokaze ve vhodnou chvili pomoci v zdanlivé
nefesitelné situaci.

Kristyna "Tyna" Smolikova (dcera) - Bara - alternator

o
o

Pfidrzla a radoby dospéla pubertacka

Neodmyslitelné k ni patfi také koCka, ktera neustale déla neporadek, jezi se, syc¢i na lidi.
Zaroven je ale velice plachd a “jen déla ramena”. Dovedu si pfedstavit, Ze kontroluje
umyti rukou pred jidlem, déla leteCaky apod. A pak se tfeba schovava Fikovi v motoru
auta... :D

Praprapraprapra vnukem Nuny - Fik - ma na hlavé akvarko/stroj, diky kterému s nami maze
komunikovat nasi feci

(e]

(e]

Nuny Smolik lomeno osmi to celé na druhou Zije ve 33. stoleti a nemame o ném moc
informaci. Vystudoval mnoho stfednich i vysokych 8kol a to i ve stafi, opakované se stal
nejlepsim vesmirnym péstitelem. Je bud velice bohaty, nebo velice Stédry.

Je genialnim védcem, nema rad spolecnost, Zije ve "vézi" obklopen roboty a dokaze
cestovat Casem. Pfesto vSak nerozumi témérf niCemu z 20.stoleti, nezna pojmy jako

manzelka, dcera, Skola atd.

Velky zaporak Dr. Heliodor Rodoileh / Helik - Briiak

Vedlejsi postavy + kostymy

Bankér - Pénkava

Dr. Otto Halif (soused) - Pénkava/Opicak

(e]

Je velice zvédavy, takova baba na pavlaci v muzském provedeni. Hodné zavidi a je
drzgresle. Na druhou stranu sousedim ochotné rad pujci cokoli, kdyz vi, Ze mu z toho
néco kapne. Rad se vsak stara o jejich domaci mazlicky (napfiklad kdyz pajdou déti na
putak). Ma slabost pro Gabi Smolikovou, které se dvofi, ale ona neustale odmita a Pepa
Smolik zarli.

Pes Zoro e Aukénak s velkym kladivem
Kocka Zofie e 3 NASA védci - Doktor, Psycholog
Casoprostoraci - nohsledi Helika a Trenér - bilé plasté, kosténé
Raubif Ralf, Opravar Félix bryle, desky, stopky atd.

Shyguy, Ghost, Yoshi, Toad, Roy - e OvcCi babicka

zajistime si (pondéli 3. den) e Obyvatelé planety zabavy
vetesnik Turek e Rodina Zpatec¢nikl


https://www.postavy.cz/pepa-smolik/
https://www.postavy.cz/gabi-smolikova/
https://www.postavy.cz/ladinek-smolik/
https://www.postavy.cz/tyna-smolikova/
https://www.google.com/search?q=nuny+smol%C3%ADk&rlz=1C1GCEB_enCZ901CZ901&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwjL7_nRo6j3AhUIP-wKHW53DdAQ_AUoAXoECAEQAw&biw=1920&bih=979&dpr=1#imgrc=vX8G3kYuSua2aM
https://www.postavy.cz/otta-halir/
https://www.postavy.cz/zoro/

Design tabora + rekvizity

e 2x cedule s nazvem vesnice Lhota u Keblova (jednou preSkrtnuta)

e Halif bude bydlet v domecku.

e Smolikovi bydli ve srubu: s velkym klepadlem (Opi¢ak) na vratech. V jidelné se budou objevovat planetky, jak
budeme postupné prolétavat vesmirem + led paska v noci bude hezky svitit. V jidelné Ladinkav pokoj s
vysilackou/radiem se spojenim s budoucnosti. Hned u ni Gulliver.

e Mapa vesmiru - Cervené Spendliky - v pokojiku Ladinka - soufadnice budeme dostavat v tubusu od Nunyho
skrze okno (rozbijet)

e 4 domky rodinek: zaclony - prihledné - nebudou pevné, igelitové plachty, dfevéné kuly, proklady mezi

paletami (okno) - pfed tim vykolikovat Uzemi s provazky. Klepadlo spi$ na strom, nebo na ty&ku, nebo si

zatlu€ou kil, na kterém klepadlo bude

Katalog e Chechtaky

VetesSnicky kramek - stan e Obfi Izicka na klacku

Gulliver - zakoupena nafukovaci raketka (2x)

Nastupové kostymy: kozené mésce - gravirovackou logo a jméno, kratasy pro vSechny (dle barvy tymu,

Poutnické logo)

e Stan vyglenény pro pinéni zkousek, Stezek, bobtikl, CelemdZzemu. Jsou v ném véechny zkousky i ocenéni
(samolepky bobf¥ikl atp.), uzlovacky, buzoly a dal$i pomUcky k pInéni bodl ve zkouskach. Obsluhuje
Vaci¢ak/Pénkava.

e Bibliostan: Stan vy¢lenény na pGjcovani si a éteni riznych knih. Obsluhuji Radci pod vedenim Blati.

e Brezové listky - ¢ast nasténky vénovana tomuto e Cedulky sluzeb
ocenéni e Cedulky seniofi a Kramek
e Bodovani uklidu o Cedulky pfedméty za ménak

e Cedulky na stany - abychom védéli, kdo kde spi

Systém tymového bodovani
Za umisténi v soutéznich hrach/etapach - prvni dostane x, druhy y<x atd. penizk( do svych penézenek - spravedlivé
rozdélit. Zaroveri budou prasatka, do kterych budeme dle umisténi v etapach sypat mince.

Osobni ocenovani jednotlivcii

Udéluje se na rannim nastupu

Ocenuji se osobni uspéchy a dobré skutky

VSichni dostavaji vygravirovaného malého Gullivera - placky s raketkou.
Je mozné obdrZet i Bfezovy listek

Ocenuji se uspésné zakoncené zkousky a Stezky - formou Ritualu.

Kruhy

Kruhy probihaji zpravidla ve€er po nastupu. Kazdy tym se sejde na misté, které si urci spolu se svym vedoucim +
rotujicim vedoucim. Spole¢né maiji ¢as na pozastaveni se, pochvaly za probéhly den, vyfeSeni konfliktd, pro
reflexi her a celkové pro spole¢né straveny ¢as.



Tymy

e Pritomnost na tabore vedouci:

1. tyden Pénkava (odjezd v patek dopoledne), Briak
(nebude ¢tvrtek a patek), Blata, Bebina, Koza,
Pytlak, Fik, Bara, Kuba, Vacice

2. tyden Opicak (prijezd v patek vecer), Vligice (pfijezd v

nedéli veCer), Blata, Brnak, Bebina, Koza,
Pytlak, Fik, Bara, Kuba, Vacice

e Dvojice vedoucich tymu jsou: Koza/Kuba, Brivdak/Michal/VI€ice/Pénkava, Pytlak/Bebina,

Blata/Fik

e Rotacaci: Bara, Opicak
e Tymy se musi mezi sebou domluvit a zvolit si své vedouci tak, aby s tim vSichni souhlasili.

Drak Tygr Somycka Maja
Kachna Kulicka Firefox Chrobak
Fana Luky Hana Kopfiva
Snecek Kamo Vlada Chataf
Tonca Meda Tobik Benik
Karin Divozenka Beky Zelvak
Vodnice Pepina Cvrcek Sojka

Hra na pozadi pro vedouci:

Viybere se v pribéhu tabora - dle toho, jaka bude nalada.
vybér: artefakt, valka ruzi, vrah...




Den 1 - sobota 23. 7.

Shrnuti dne v jedné vété:
Uvod - pfibéh, divadlo, scénka... Vysledkem je pov&domi o tom, Ze tymy = rodiny a Ze se stéhuji
(v8echny 4) na stejnou vesnici

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
uvod tabora, pfipomenuti si celého roku, nahrani do pfibéhu, soudrznost

Garant, tandemista: Bebina, Koza, Pénkava

Co se fesSi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek

Priprava aktivit: Pred divadlem pfipravit rekvizity a ¢erné obleceni

Material:
e palivecna slova e Cerné obleceni
e hymna e pochodné
Kostymy:

Specifika her: tradice / organizaéni, divadlo, pfibéh / tabornictvi, odpocinek, ¢as pro sebe

Program

Dopoledne
Odjezd na tabor ve dvou tymech:

e Seniofi - Briak, Op, Kuba
e Juniofi - Bara, Bebina, Pénkava, Vacice

Dalsi tymy:

e Nakladka - Koza, Fik, Blata, Pytlak

Juniofi 11:35 23.7.s0
Sraz v 10:30 na VrSovicich. Odjezd v 11:35, pfestup v BeneSové do W R715Lufnice R © @ & D
VlaSimi, tam pfestup ve 12:55 a motorackem do Trhace, tam budeme I 11:35 Praha-Vriovice
ve 13:11. 12:11 Benesov u Prahy
Sraz mezi 15-16h v Zatoce. W 0519113 ®
I 12:14 Benesov u Prahy
12:51  Viasim

Seniofi
Sraz 8:00 u klubovny, vlakem do Benesova, z BeneSova na kole.

Odpoledne

e seznameni se Zatokou Planat - hranice tabora, hygiena atd.,

:‘h\[
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DIVADLO
1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)
8)
9)

makacka - vybalovani na pudu, pfiprava slavnostniho ohné,

po pfijezdu Seniord rozdéleni stand,

divadylko - vedouci v ramci pantomimy - néjaké top momenty z kazdé akce +
podkres hudba (vSichni €erna tricka),

slavnostni ohen

Prijeti sazky od Fogga

Dopis, Zze se sazka nemuze uskutecnit

Obnoveni sazky

Podzimky - Cesko - doktor, Italie - paseracka stezka (koné&) s Levakem a Pravakem
Bobem, Francie - croissant, Britanie - ples, ponorka, Svédsko - lkea man
Listopadovka - Gronsko - eskymaci Ef a Uf chytaji ryby

Vanocka - Severni pol - Skfitci

LB - Rusko - nemocny rus, nas uték, Mongolsko - chytani jaka na lyzich/bobech
Bfezen - Indie - bfisni taneénice, Cina - prehlidka drakd

Velikonocka - Thajsko - thajska hra (hazeni pytliku ryze), Vietnam - namalovat fixou
vajicko, Japonsko - sushi, zarolovat nékteré vedouci do spacaku a pak jime velkymi
halkami (klacky)

10) Cerven - splaveni Amazonky .
11) Posledni schizka - vyhosténi do CR + Sek
12) Tabor - jsme tu, pohroma, musime se z Keblova vystéhovat

Vecer

Veclere. Nastup. Slavnostni ohen. Slavnostni uvitani hlavasem. Hymna (taborova a oddilova).
Zahrat 5 pisni¢ek. Spinkani.

Palivecka slova na zacatek:

Je nasi cesty pocatek, Kde slunce rychle zapada

Neohlizej se nazpatek, utés ty, co strach popada

Pfes hory doly, kolem vod AZ pfijde rano, svétly kout,

Netesal nikdo rovny schod Nechej se sluncem obejmout
Noc

pfes noc se tabor zméni na vesnitku, kam jsme se prestéhovali
o dame cedule vesnice, postavime Ladinklv pokoj a pfipravime nasténky a
bodovani (véci budou postupné pfibyvat)
o rozvésit planety (budou se postupné zbarvovat nebo ménit dle toho, kam se
vydame)



Den 2 - nedéle 24. 7.

Shrnuti dne v jedné vété:
Operace Kulovy blesk, stéhovani + zabydlovani se (stavba domf)

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co miGzeme probrat na kruzich?
rozvoj logického mysleni, logistika, zjisti, co se feSi v domacnosti

Garant, tandemista: Fik, Pytlak

Co se fesi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek, jak bude probihat draZzba, odpoledni hra
Dekorace po tomto dnu: mapa vesnice, postavené domky, oznacené parcely

Material:

e dzban na listeCky e pripinacky
e mavacky (s Cislem 1-4) e cedulina dim
e Kkladivo + prkénko e mapa s dvéma misty, kde
e mapu katastru - 2x - malou bude veteSnik
a velkou e provazky 4x
e platno, projektor e plachta 4x
e barvy na textil e zakladni kamen 4x
o fixy e cenovky

Kostymy: Drazitel, asistentka,ufednik, Rodina Smolikova, Vetesnici 2x
Specifika her (nehodici se smaz): tvofeni, rukodélky / vytvarka / k zamysleni / hloubava,
strategicka/ bézny sport / orvo / chozeni (faborkovky, vylet atp.) /organiza¢ni,vzdélani / odpoc&inek

Program

Dopoledne:
klidové, strategie, finanéni gramotnost

e Nastup: — asi i s PE€nkavou jako vedouci tdbora (pfedstaveni Kecandy, vracendy,
urcit vracenkare)
e Rozdéleni déti do tym (rodin):
o 1 pfijde postava do tabora (drazitel — licitator) a bude losovat listecky se
jmény déti a barvou tymu

o déti se budou fadit za mavacky a kratasy svych tymu

2 déti dostanou od drazitel zabalené kratasy, kdyZ je rozbali dozvédi se
barvu svého tymu

e Po rozdéleni do rodin: Drazitel pfeda Fikovi mapu katastru, ktera se umisti na srub
a skupinky budou mit ¢as si rozmyslet, o ktery pozemek budou bojovat.
o Drazitel fekne pravidla, jak bude drazba probihat - vyvolavaci
o Déti musi myslet na to, ze by jim méli zbyt néjaké penize na vybaveni a
stavbu obydli.
o Do zacatku dame détem jejich taborové oble€eni, platno na vlajku, cedulku



na dim, barvy na textil.
o Do obéda budou mit ¢as vymyslet nazev skupinky, viajku a €islo popisné,
pokfik.
Obéd: 12:30-13:00 hod

Odpoledne:

akcni, na my$leni a strategii

Déti si vytvori plan stavby a pfedlozZi na ufadé k stavebnimu povoleni. Pokud budou mit vse
spravné dostanou razitko.

Jelikoz si kazdy novy maijitel musi vydélat na svdj dim a pfedvést Ze maji srdce stavitele,
musi na €as postavit v tymu dle vzoru pfedloZzenou konstrukci

Popis hry:

e Na stole bude postavena konstrukce z lega (rtzné poskladané, odliSné barevné
kosti¢ky).

e Prvni si pamatuje, pocet, uloZeni kostek — bézi k drunému, kterému to popisSe —
ten, bézi k tfetimu, ktery podle popisu stavi.

e Tym, ktery to bude mit prvni spravné, dostane obalku s umisténim obchodu
(veteSnika). Mozna s malym obnosem penéz???

o V obalce bude uréené misto prodejce zakladniho materialu pro stavbu
domu, déti budou muset jit na obé mista, protoze u konkurence je to tieba
levnéjSi, nebo maji jiny material.

o Vyhoda v rychlosti a pfesnosti je, ze je moznost dostat levnéjsi material.

o Material: Zakladni kdmen - bez zékladniho kamene nemuizZou zacit stavét.
provazek, plachta, balonky (aby se mohli premistovat),

Zbytek odpoledne si rodiny stavi své pfibytky.
Vecefe: 18:00-18:30 hod

Vecer:

Shrnuti celého dne, kruhy v novych domcich



Den 3 - pondéli 25. 7.

Shrnuti dne v jedné véteé:
Ladinek se snazi vyrobit stroj, kterym se mlze spojit s pra pra pra vnukem Smolikovych v
budoucnosti. Snazi se stroj vyrobit, ale bohuzel potfebuje vice ¢asu a ukazuje nam , jak se
dostaneme do virtualni reality pro pobaveni a hlavné, aby se nas zbavil a on mohl v klidu
pracovat, kde si vytvofime naseho avatara a zahrajeme Mario go cars

Co je smysl dne? Co se déti nauc¢i? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
pohyb, vyblbnuti se, spoluprace k dosahnuti spolec¢ného vysledku
Garant, tandemisti: Blata, Bebina, Kuba, Koza a Briiak

Material:

e Kazdy z vedoucich svého avatara a auti¢ko

e KartiCky pro bonusy - barevné karty dle bonusU (ted jich je 5) x pocet kol +
rekvizity k témto bonusim

e Faborky na vyznaceni tras - pozor jina nez barva zkratky

e Kartonové proklady na vyrobu aut a medailonk( avatard, vodovky(prstové barvy),
Stétce, voskovky, provazky, nuzky, barevné papiry.

e Light stickové bryle (10 ks 89 K&)

Co se feSi na poradé k tomuto dni: Jidelniek, vymyslet zavodni traté dle situace, namyslet
pohadku
Priprava aktivit:
e Material na vytvarnou ¢ast dopoledne - budeme délat pravdépodobné ve srubu v
jidelné.
e Zavodni drahy znaceni + pfiprava bonus
Dekorace po tomto dnu:
e Vozitko - vana Shy guye.
e Box s otaznikem jako dekorace

Kostymy: Shy guy, Toad, Joshi, Roy, Ghost, Ladinek
Specifika her:

e rano: vytvarné a klidové

e odpoledne: vorvo

e vecer: klidove

Program

Rano:
Ladinek nas vSechny pfenese na planetu arkadovych her. Udéla to pomoci magickych bryli,
kterymi nas vtahne do virtualni reality. Zde se pak objevi jiz zabéhli zavodnici jako Shyguy,

10



Roy, Toad, Ghost a Joshi. A ukaZou jim svoje stroje. Kazdy bude mit za ukol si udélat svého
avatara a také vozitko, se kterym bude zavodit.

Stavba vlastnich automobil( a vyroba avatara.

Odpoledne:

Zavod Le Mans s vytvofenymi vozitky.

Zahajeni, pfijdou nase postavicky, které je motivovali uz dopoledne.

Bude existovat nékolik zavodu k zavodéni (domyslet) - kazda trat nékde jinde.
e Trat' 1 - Bé&Zec na kladach.

e Trat 2 - Louka tabor - kratky okruh.

e Trat 3 - Smér zavora

e Trat 4 - zkratka, kruhaé klady.

e Trat 5 - Klondajk, Cumbtv kdmen, zavora, tabor.
Pravidla:

e KazZdou trat’ jede dohromady celé skupinka. Dohromady skupina, kazdy alesporni
jedno kolecko.
e Pocet kol trasy = pocet zavodnikl v tymu - pokud ma nékdo méng, tak mohou
zvolit nékoho 2x.
o Dvé koleCka mize zavodnik bézet jenom v jednom zavodé.
e Bonusy:
o Bude jedno misto, kde si budou moci vybrat karticku a nasledné vzit
zlepSovak. Na stanovisti musi byt vedouci pro dozor a pfipadné radu.
o Bonusy se losuji z bendy (karti¢ky).
o Nasledné budou na stole/zemi véci, které si za kartu mohou vzit.
o Mozné bonusy:
m Zkratka - Faborek - umoznuje pouzit zkratku dle barvy faborku ( u
zkratky potfebujeme ¢lovéka).
Vodni bomba - mlze hodit po protivnikovi.
Olejova skvrna- Rozifedény Skrob/sliz.
Oprava- 10 klika pro nasledujiciho hrace.
Parkovisté- Obrazek auticka, znamena muzes tam zanechat
auticko a bézet bez ného.

Vecer:
e Po kruzich sraz v jidelng&, promitani kratké pohadky raubife ralfa nebo jiné
e Napadlo mé&, co kniha nebo audiokniha - dle situace se rozhodneme

Pro hlidky:
e Raubif Ralf se objevi, protoZe se s nimi dostal zpét pfi pfesunu z virtualni reality.

Ladinkuyv stroj - z ¢eho bude:

Radio v klubovné

Psaci stroj, ktery bude pfipojeny.

Anténa z raminka - kovového.

Komunikace bude skrze hadici, pfipadné mobilni telefon.
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Den 4 - utery 26. 7.

Shrnuti dne v jedné vété:
Starsi: Vazané stavby (Koloto¢? houpacky?) Mohlo by se vyuzZit na pouti v sobotu
Miadsi: vyroba lodi¢ek? Vyfezavani soSek, mistiCek, 1ZiCek?

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
prace s dievem

Garant, tandemisti: Briak, Bebina, Kuba, Koza a Blata

Co se fesSi na poradé k tomuto dni: Jidelnicek,

Dekorace po tomto dnu: velké kladivo Felixe a planetka

Material:
e naradi e skladacka
e provazky o faborky
e nuzky e dfevo

Kostymy: Opravaf Felix s velkym nafukovacim kladivem, Raubif Ralf
Specifika her: tvofeni, rukodélky / vytvarka /orvo , strategicky

Program

Dopoledne

Motivaéni scénka na uvod:
Uvodni scénka s RR, ktery bude rozbijet modely véci, ktera se pouzdé&ji naucime vyrabét. Pak
pfijde Felix, ktery nam fekne, Ze si vyrobime nové a Zze nam s tim pomaze.

Vyrabéni direvénych predmétu:
e Lodicka. e Houpacka - zeptat se MaleSic
e LZicka. e Koza na fezani dreva.
e Zvelebovani pfibytkl - vedouci je se
svoji rodinou.

Odpoledne
e Béhacka lesem ala Survivor, utikame pred Rubifem?
o Opici draha
o Ukoly: Bézis, prelejza$, skladas, hazis, plaves.
o Trasa:

m Na vrcholu klondajku

e Preskok pfes kozy.
m Za kladama

e Skladacka.

12



m Plavani z rybafského poloostrova na molo.
m Tabor u schodl hazeni.

Vecer

e Tymy proti sobé velka hra s mega dfevénou vézi

e Jako bonus pfijde RR a zahraje si s vitéznym tymem, ale predtim bude chtit bofit. Jenze
ho pfesvédCime, aby si zahral a ukaZzeme, Ze si trpélivost a snaha je krasné. RR bude
mit nakonec radost tak nebo tak, protoze véz spadne.
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Den 5 - streda 27.7.

Shrnuti dne v jedné vété:

Cekame na spojeni stroje s budoucnosti

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
podpora citlivosti k pfirodé i k sobé& samym i navzajem, hlubsi poznavani zivll (téma na kruhy:
co jsme si uvédomili? co nas oslovilo? jaké zivly jsme zkoumali?)

Garant, tandemista: Bara, Fcela
Co se fesSi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek (mame vlastni), kdo bude pomahat u
stanovist, zda je ok, ze déti budou chodit samy po okoli, kdo bude u vyroby véci z jilu

Material:
e knihy o bylinkach e zrcadla
e VE&ci na vyrobu tinktury e “‘ramecky” - kartony
e pryskyfice a véci na vyrobu e Kkuzicky na pFivésky
e nadobky na mast, e hudba na rozcvicku
e olivovy olej, vCeli vosk

Specifika her: tvofeni, rukodélky / vytvarka / k zamysleni / hloubava, ritual / chozeni /
odpocinek, ¢as pro sebe, bodycare

Program

Snidané: pohankova, ovesna kase, spoustu ovoce, med

Dopoledne
rozcvicka: cviky qigong, tai-chi a pak beaty typu tohohle

Cteni z knihy o vilach - anotace dne

Dopoledne nas navstivi vila. Popovidame si s ni o riznych mimo-lidskych bytostech a o tom co pro
nas mohou symbolizovat.

Nékdo ve vily, elfy a rizna stvofeni véfi “doopravdy”, pro ty, ktefi na realnou existenci vérit nechtéji, mohou
tyto bytosti pomahat pochopit prirodu na symbolické Grovni. MoZna si snaze prestavime Zivel vody, jako
aktéra, bez, kterého by nemohl existovat Zivot na Zemi, prostfednictvim bosé, v rose odéné vily. Kdyz si
pfedstavime, Ze kaZdé rostlinka, kterou chceme v lese utrhnout, je darem vily, ktera do ni vioZila svoji pili a
tvofivost, rozmyslime se, jestli borivéi na vyleté poSlapeme nebo obejdeme. Vily a elfy budeme v tomto
programu pojimat jako spfiznéné bytosti, které nas uci ucté a lasce ke vSemu Zivému.

Cely den zasvétime sblizovani se s prirodou. V pribéhu dne si mohou déti vybrat z nékolika
aktivit, které budou napsané na archu pred jidelnou.

- Na pozadi dne bude probihat program O zivlech. Kazdy jednotlivec ma cely den na to,

aby se jakymkoliv svym zplUsobem “spojil” se vSemi &tyfmi zivly. Je jedno jak, jestli u
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https://www.youtube.com/watch?v=AIne0kQCNZo

toho bude sam nebo s kamaradem. - Uvedeme néjaké pfiklady: brouzdat se bos ve
vodé, posilat kvitky listkt po poticku, uvédomit si dar vody pfi myti nadobi ¢i piti ¢aje,
provétrat si spacak a podékovat vzduchu, ohrat si nohy u ohné, vytvorit si panacka z
jilu...

Cilem je opét uvédoméni si zavislosti ¢lovéka na Zivlech/pfirodé a pochopeni jejich
dulezitosti skrze antropomorfizaci i védomé spojeni/ stejnost (Ze jsme sami pfiroda).

Stanovisté (feeling manufaktury) - vyroba amuletu a stanovi$té dar pro pfirodu budou otevieny
cely den. Vyroba masti, hliny dopoledne.

1)

2)
3)

4)

5)

vyroba amuletu (Bara)

- Déti se budou moci samy projit po okoli - vzdy kdyz neni program - musi se
nahlasit vedoucimu - pfi prochazce si vSimaji svého okoli a zkousi narazit na
né&jakou rostlinu/kvétinu, ktera je né€im zaujme, oslovi - tu mohou utrhnout, mély
by ale dat pfirodé néco na oplatku (viz stanovisté 5) - pokud chtéji, mohou
rostliné dat néjaky vyznam (napf. mlze slouzit, jako ochrana nebo pfipominka
pratelstvi s nékym, lasku k lesu, barva,...)
rostlinu si budou moct vlozit do sklenéné lahvi¢ky a dat na provazek

vyroba tinktury/sirupu (Maja)
mast z pryskyfice (Bara)

- pokud se nestihne dnes, mlze se udélat kdykoliv jindy

- vceli vosk + olivovy olej + smrkova smula + jehlici, kaliSky

- mit néjaky hrnec na zniceni!!!

vyroba z jilu

- je tfeba vykopat jil na zaatku tabora a prohnétat, aby se z toho dalo poradné
tvofit!!!

- je tfeba vyzkouSet, zda to Ize vypalit v ohni

stanovisté, kde si mohou vyrobit i vzit néjaky dar pro pfirodu (nebo vyzdobu do
stanu, néco pro nékoho, cokoliv) - budou tady seminka, jidlo pro ptacky, dievéné
ozdoby, konev na zaliti bylinek, pfirodni provazky

- fantazii se meze nekladou

Obeéd: Cockové khicri

Odpoledne

Poznavani zivll - zamyslet se nad nimi, my dame moznosti, oni si vyberou
v ¢em jsme ty Zivly vidéli, kde jsme se s nimi setkali (pokud tomu tak bylo)
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https://kucharka.pionyr.cz/recept/cockove-khicri/

Pokragovani z rana...

prochazka po lese - po tymech - ostatni tymy maiji volno - bude to probihat mozna celé odpoledne
e ramecky

vymysleni legend k rdznym mistm po lese

zrcadla

zvifata a jejich pojmenovani

zaveér (jako stromy a ruka) najit az na misté

pozorovani

prochazka lesem

Vecere: Téstoviny zapedené se syrem a &ervenou fepou

Vecer

Oheni, spole¢ny zpév - kdo bude chtit, si fekne pisni¢ku na prani, maze byt i mimo zpévnik.

Kazdy dostane néjaky nastroj, se kterym se muze pfipojit k hudbé, kdo chce, muze tancovat.

Ukol pro noéni hlidku - najit a zakreslit vlastni souhvézdi - da se druhy den (i s popisem) povésit na
nasténku.
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https://kucharka.pionyr.cz/recept/testoviny-zapecene-se-syrem-a-cervenou-repou/

Den 6 - Ctvrtek 28.7.

Shrnuti dne v jedné vété:

Pra pra pra vnuk nam fekne, jak se pohybovat vesmirem, ¢asem i prostorem. Mlizeme se podivat

kamkoli. VétSi béhaci hra, idealné skupinova (den pred byli rozdéleni). Uneseni pra pra vnuka.

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
Pohybova zdatnost, obratnost, sport

Garant, tandemisti: Pénkava, Pytlak, Bebina

Co se fesSi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek, kdo co bude hrat a s &im budeme
potfebovat pomoct :), ze 7. etapy - od 23:00 se mi&i

Dekorace po tomto dnu: Klec na Nuninka, ve které bude zavien Dr. Heliodorem, Ladinkav pokoj,

Gulliver, certifikaty a samolepky

Material:
e konzervy e helmy
e proklady e 4x krejCovské metry
e provazky e 4x pytle
e nlzky e potapécské bryle
e zolepy e nafukovaci kruh
e balonky e molitanové micky
e dfevéné Spachtle e hrnec plny hnusu (slizu?)
e S3pejle e Gulliver
o fixy e SIFRY
e faborky e PSYCHOTESTY Z NASA
e lana (na pretahovanou) e CERTIFIKAT

Kostymy: Pra pra vnuk + vedouci na pomoc s trasou, Ladinek, Heliodor a
Casoprostoraci, Antropolog - Iékar (plast a bryle, desky), Sportovec -

NASA - velké stopky :D, Psycholog (plast a bryle, desky)

Specifika her: tvofeni, rukodélky / vytvarka / k zamysleni / strategicka / orvo / odpoc€inek,
Cas pro sebe /

Hnedka po snidani pfiSel Ladinek, ze se mu podafilo stroj sestavit a Ze jestli to s nim chceme
zkusit. Nahrneme se k nému do pokojiku. A skute&né stroj nas propoji s Nuninkem. Povida
nam o svém super receptu na dort. Pozve nas na svou slavnost - pfislibi nam poslat raketu
Gulliver a povida nam, ze se potifebujeme jesté ale cvicit, abychom cestu za nim do
budoucnosti zviadli. Jenze je v tu chvili je najednou zajat zlym Dr. Heliodorem a jeho
Casoprostoraky (je vidét kam - do klece?). Na posledni chvili nam sesle Gullivera, s kterym
muzeme cestovat asem a prostorem :) A Ze ho diky tomu mizeme nalézt a vysvobodit:) Je
potfeba se ale pfedtim procvi€it v riznych dovednostech - hlavné po fyzické strance, protoze
takové cestovani je hodné naro¢né. Mame na to? Mame na to osvobodit Nunyho? :)
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Program

Dopoledne

klidové vyrabéci
vyrobime si kazdy vlastni raketku, témi si vyzdobime nase domecky

Odpoledne

aktivni - vorvo hra
Nuninek nam poslal védce z NASA, aby nas provedli vycvikem cesty raketoplanem.
Budeme sbirat individualni body, které se pak sectou a rodinky dostanou za to penizky.

Pravidla:
e 3 odbornici - vzdy zustane jenom jeden - 1 na fyzickou kondici, druhy na psychickou a
tfeti na antropologii
e https://www.redbull.com/cz-cs/trenink-astronautu

Prvni odbornik

1) MRKACI HRA: vzdy 2 tymy proti sobé&, vzdy jeden vitéz, kdo vydrzel nemrknout, tak
ziskava pro svUj tym bod. Pak vitézové proti sobé - dals$i body. AZ je jeden vitéz, ten
ziska navic 3 body.

2) Meéfeni nosu, jazyk, obvod hlavy, palec u nohy, prostfednicek :D => jedno Cislo vysledné
za tym

3) Priprava zaludku na vesmiru - ochutnavani konzervy :D
Druhy odbornik
1) pfetahovani lana - tah
) béhani na ¢as
3) gravitace - obihani kolem klacku a pak bézet rovné
)

vyhnout se asteroiddm - pfeb&hnout urcitou trasu budou na né hazet molitanky, kdyz
trefi, musi se vratit na za€atek, na konci si stoupnou na pafez a zvitézili

5) Prezit v hnusu - polit né&im hnusnym, nebo potopit do hrnce (vezmou si potapécskeé
bryle ;)

6) plavani na €as - pfeplavat proti vinam od nas :)
Treti odbornik

1) Sifra se Sikanou :DDDD
2) psychotesty NASA https://mek.kosmo.cz/zaklady/testnasa.htm
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https://www.redbull.com/cz-cs/trenink-astronautu
https://mek.kosmo.cz/zaklady/testnasa.htm

Vecer
klidova - deskovky atd.

PFijdou odbornici z NASA a déti dostanou od nich CERTIFIKATY, Ze absolvovaly kurz -
dostanou certifikaty a samolepky s osvéd&enim, které si mohou nalepit na své raketky.
Béhem certifikatll s nami bude prafik a Helou$ ho odnese.
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Den 7 - patek 29. 7.

Shrnuti dne v jedné vété:
Pfesun na planetu zabavy. Tabornické dovednosti, pfiprava na zkousky atd.

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
zkousky a Stezky, bobfici, Celemdzem

téma na kruhy: Jaké pro vas bylo micet? Zvladli jste si “fict” o vSe, co jste potfebovali? Troufli
byste si mi¢et 24 hodin? Pro¢ ano/ne?

Garant, tandemisti: Féela, Koza, Dracek

Co se fesi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek, kam dame platno na letni kino

Material:
e natisténé zkousky o film
e platno

Kostymy:

Specifika her: tvofeni, rukodélky / strategicka / hudba / divadlo, film, pfibéh / tabornictvi,
zkousky, vzdélani / odpocinek /

Program

Od 23:00 pfedchoziho dne mame bobfika mi€eni az do 11 rano (= tzv. polovi€aty bobfik
mi¢eni). Pro Ucely nastupu mame pfipravené karty s pokyny. V pfipadé poruseni - seniofi
a vedouci délaji za jedno slovo 5 klikd, juniofi délaji 5 diepu.

Vyjimky: V pfipadé nouze Ize mluvit, zdravotnik mize mluvit (tyka-li se to zdravotnickych
véci), vedouci mohou piskat signaly (morseovka - vyvésime), na poradé se mluvit maze.

Dopoledne
Rozcvicka: vede Dracek

Do skupin dostanou seznam stanovist/ukoll (na styl Koronachallenge). Jednotlivé ukony
budou mit své body - neni mozné stihnout v8e, ale mohou si to rozvrhnout tak, aby nasbirali
co nejvice bodu. Kdyz néco splni, potfebuji podpis tymového vedouciho, ktery sedi pres
srubem na stanovisti (pfiprava na ZOZ). Néktera stanovisté budou potfebovat fyzickou
pfitomnost vedouciho!

Stanovisté:

e Jaké rostliny znas? (prochazka s e Rozdélej ohen
poznavanim) e Uvar si na ohni
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Uvaz uzle

Vylusti!

Zakresli do mapy topografické
znacky (budou po lese) a vytvof
legendu

Podle ¢eho zjistiS svétove strany?
Jaké jsou druhy ohAd? Zvladnes
alespon dva postavit?

e Najde$ v lese né&gi stopu? Ci je?

e Jaka souhvézdi znas?

e Vi§, co je to evoluce?

e Co patfi do lékarnicky?

e Zkus si fiktivni rozhovor se
zachrankou

e Ve dvojici udélejte stolicku a nékoho
bezpeCné preneste z mista na
misto. Kdy lze stolicku vyuzit?

Odpoledne

Pfesun na planetu zabavy.

Vecer

Letni kino na louce - platno na baraku? Stit?

Vis, k €emu je stabilizovana poloha?
Jak vypada?

Zazpivejte si pisniCku

Popovidej si s nékym o hodnotach
Poutniku

Vi§, jak zachazet s nozem, sekerou
a pilou?

Pfines zabaleny batoh

Sedni si nékde v klidu a pozoruj
ptaky, kdyz néjaky pfileti, zakresli si
ho. Vi§, co je to za ptacka?

Co mas vSechno v KPZ? A pro¢?
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Den 8 - sobota 30. 7.

Shrnuti dne v jedné vété:
Ladinek nas vezme na planetu zabavy, kde se pofada den piny veseli (ala pout ve Star Wars) -
workshopovy den / The Day Off

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
Kreativita, podnikavost, co slibim, to dodrzim (jako organizator WS), jak jsem si uzil WS, co
mi pomaha relaxovat? Stravil jsem svuj €as uzite€né?

Garant, tandemista: Opicak, Kuba

Co se feSi na poradé k tomuto dni: Koordinace pfijezdu rodi€u, systém dne, odchod na
putak, jidlo na putak, pokud dité opousti s rodici tabor, tak musi dat védét Opiakovi (ten

si piSe), rodi¢e musi podepsat bezinfekénost

Dekorace po tomto dnu: Obrovsky smajlik

Material:

bezinfekénosti pro rodice

material na WS (pfivezou si vedouci workshop)
plachta s rozpisem workshopl

vytisknuty seznam lidi, co chtéji obéd

material na putak Seniorl (viz nize)

Kostymy: OvcCi babiCka, 2x obyvatel planety zdbavy

Specifika her: tvofeni, rukodélky / vytvarka / organizaéni, taborové prace / divadlo, film,
pfibéh / hudba / tabornictvi, zkousky, vzdélani / odpocinek, ¢as pro sebe, bodycare / program
vedeny détmi

Program

Béhem dne ma kazdy moznost stravit ho, jak chce. ZapiSe se na workshopy, kde je to
nutné, jiné mohou byt samoobsluzné ¢i oteviené po celou dobu. Je prostor pro volitelnou
zabavu.

Kazdy si muze otevfit svuj vlastni WS i v pribé&hu dne (vypiSe ho na plachtu) a mize si
stanovit jakoukoli cenu pro ucast. Tu mu pak plati sami ucastnici.

Vedouci maji penéz neomezené

Rodice pfi pfijezdu vyménou za podepsani bezinfekénosti ziskavaji pytlik penéz pro
uziti.

Radci a vedouci maji pfedem povinnost oznamit alespon jeden WS (mohou vice),
ostatnim détem je nabidnuto.

Pouze Radci a vedouci mohou mit po domluvé s Blatou WS co do materialu proplaceny.
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Dopoledne

Funny scénka obyvatel planety zabavy, ktera navnadi déti na to, ze mohou stravit sv(j
Cas jakkoli, jak je to bude bavit, jen ne nudou.

e \ysvétleni systému zapisovani se na WS

e Vitani rodicd, probihaji WS

Odpoledne

e V 16:00 probé&hne scénka, kde déti pobézi hon na penizky a rodiCe budou odejiti z
tabora. Mohou napsat na ceduli Ahoooj déti, lou¢ime se a uvidime se za tyden.

Vecer - odjezd Put’ak Seniofi

Juniofi budou mit ohen, u kterého bude néjaky vedouci ala Ov¢i babicka / babi¢ak s
klubi¢kem, bude plést Salu a bude jim vypravét pohadku. Az dovypravi, muze se s
nékym vystfidat. Dobrou noc.
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Den 9 - nedéle 31. 7. - Put’'ak

Seniofi putak
Co je smysl dne? Co se déti nauc¢i? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
Poznavani kapliek.

Garant, tandemista: Brnak, Fcéela
Seznam véci co maji mit s sebou navic na tabor:

Potvrzeni o sefizeni kola.

Pfilba, bryle, kalhoty kolo - pokud vlastnite, jinak jiné vhodné obleceni na kolo.
Nahradni duSe na vasi velikost kola.

cyklistické Rukavice

Svétla.

Bundu vhodnou na kolo, idealné nepromokava tenka. Plasténka, nebo ponco je zcela
nevhodné.

Vhodna obuv na kolo, idealné takova kde Ize schovat tkani¢ky dovnitf.

Trasa: https://mapy.cz/s/dotujavava
Zajimavé body k vidéni:

https://mapy.cz/s/ponenuleje (mozZna spani nejblizSi mozné)

e htips://mapy.cz/s/ielevetomo (spani 1 - po nedélnims snazeni)
e https://mapy.cz/s/kapavelevo
e hitps://mapy.cz/s/hasahametu (jeskyné)
e htips://mapy.cz/s/fohometevu (spani u Spulky)
Co chybi:

— Chceme néjak tematizovat?

Sbér kaplic¢ek - k Eemu jsou.
K vét§im si néco zjistime - napf. Sv. Jan Nepomucky.

— Chceme napoijit na pfibéh hledani zbloudilého poutnika.
— Chceme uplné jiné téma pro seniory?

Juniofi put’ak
Shrnuti dne v jedné vété:
Planeta Zbloudily Poutnik - setkani s prlivodcem (poutnik ze Zemé za zrcadlem)

Garant, tandemista: Blata, Bebina, Koza
Co se fesSi na poradé k tomuto dni: seznam véci s sebou, bali¢ky s jidlem
Dekorace po tomto dnu: vesmirna raketa?

Material: bali¢ky s jidlem, Iékarnicka, plavidla, vesty, kotlik, sirky, seznam pro déti, co si
sbalit s sebou
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Specifika her: Putak

Jidlo: Cinska polévka, kokos + ryze, chleba + salam, ovoce, suSenka

Seznam véci: eSus, Izice, plavky, plasténka/nepromokava bunda, pevné boty - pohorky,
spodni pradlo, 2x ponozky, lahev s vodou, karimatka, spacak, pyZzamo, kartacek + pasta

Program

Dopoledne

Sbalime si, vydame se na plavbu, plavime se na Hadi louku (mozné podplouvat pod mostem),
obidek - €inska polévka, hra na Hadi louce (vedouci vrati plavidla do tabora)

Odpoledne

Cesta na Junak, koupacka, hry

Vecer
Vecefe - ryze + kokos, ohynek, pohodka
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Den 10 - pondéli 1. 8. - Put’ak

Shrnuti dne v jedné vété:

Juniofi cestuji vesmirem na planetu Zbloudily Poutnik - potkani se se seniory?

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co miGzeme probrat na kruzich?
turistika, uzit si pohyb chlzi, poznat své okoli, poznat véci, co jsou v okoli

Garant, tandemista: Blata, Bebina, Koza

Co se fesSi na poradé k tomuto dni: kam se vydame dal :D

Dekorace po tomto dnu: viz pfedesly den

Material: kotlik, sirky, |ékarnicka
Kostymy: Zbloudily Poutnik
Specifika her: Putak

Program

Dopoledne

Vstavacka, snidané, vyroba malinké symbolické raketky, kterou poleti az k Poutnikovi (upozornit na

to, Ze si ji ponesou). Vyroba rakety bude z pfirodnin.

Odpoledne

Vydavame se na cestu k Poutnikovi, letime raketou.

Vecer
Navrat do tabora - tésné pfed tdborem potkame Poutnika. V tdbofe vybalovani + koupani déti.
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Den 11 - utery 2. 8.

Shrnuti dne v jedné vété:
Planeta Zbloudily Poutnik. Navrat v ¢ase - milniky Poutnikd, kostymy z historie, pokusy o
rekonstrukci her atd. z minulosti

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
Poutnicka historie, znat zaklady a souvislosti, na kterych stoji sou¢asné poutnické
spolecenstvi

Garant, tandemista: Pytlak, Vic€ice, Koza
Co se fesSi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek

Material:
e hodiny e svétylka
e buzoly 4x e reprak - 2x maly
e dzban (kotlik) na lektvar e figurinu
e kelimky na lektvar 30x e drevéné Spachtle na rucicky
e zpravy - ukoly e panenka + lano
e svicky e (na vecer lightsticky pro na
e lucerny Pénkavo-Kubovu bojovku)

Kostymy: postavy z kazdého roku jedna (Bohous od RS, Klobougnik,

Kyragem - diaman mocny z Kyrandie, indiani sekera, rytif, superman,

Chuorkové, kocka pani Norrisova, Vypravéc sag, : )

Specifika her (nehodici se smaz): k zamysleni / hloubava, ritudl / strategicka/ bézny sport /
orvo / chozeni (faborkovky, vylet atp.)

Program

Dopoledne

e Prijde vydésena Gabi nebo, Ladinek , Ze je nékdo navstivil a ukaze fotku, protoze

se mu podafilo toho nékoho, nez ho vylekal vyfotit — fotka Marimena - Ladinek,

nebo rychle nakreslena mallivka od Gabi.

Abychom ho mohli znicit, musime se vratit v Case.

Oknem jim béhem nastupu proleti dilky hodin, nebo je najdou ve svych domcich.

Na nich budou namalované roky (ne ¢as) - ru€ickové.

U data r. 2021 bude azimut na ktery se vydaji - na misté bude oznaceni daného

roku (karta, houbicka, Sip, Cokolada....) obalka v barvé tymu otazka, nebo ukol.

Jakmile budou védét vrati se do tabora, kde si najdou postavu z daného roku a té

odpovi otazku, nebo splni zadany ukol.

e Pokud nezodpovi otazku spravné, nebo nesplini ukol, museji se vratit zpét na
stanovisté, kde v obalce najdou nahradni otazku.

e Pokud zodpovi spravné, mohou si Soupnout hodinami na r. 2020, kde se jim objevi
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dalsi azimut.
e Takto budou pokracovat do obéda.
e Zjisti pro¢ zniCit merimena.

Linka postav (roku) - Alenka v ¥isi divl, WW, Rychlé Sipy, Holubinky

Trasy, kde budou odpovidat na otazky (mGzZeme pfidat i celoro€ku, ne vzdycky byla celorocka
stejna jako tabor).Odpovéd spravna posunou se dal. Spatna odpovéd musi se vratit.

Odpoledne
Jak musi zniéit marimena

Abychom se mohli dorozumét s postavami z minulych let zahrajeme si hru babylonské zmateni
jazyku.

Pravidla
Babylonské zmateni jazykt

Motivace: Pied déti pfedstoupi bila kralovna a promluvi k nim: ,Protoze se k sobé jiz dlouho
chovate tak, jak si tato FiSe pfeje (ohledupiné atd.), a potfebujeme znicit marimeny. Rozhodla
jsem se vam pomoc! Aby jste se mohli domlouvat s postavami, které nemluvi vasim jazykem .

Nefeknu vam pfesné jak, jen, vas na tu fe€ navedu, zda jste schopni pak porozumét postavam®.

Tymy 4 - Kazda skupina dostane nalosovaného vedouciho, ktery dohlizi na to, aby déti stihly
splnit zadané ukoly v limitu. Kdyz si déti nevi rady s rozlusténim vlastni Sifry, nenapadné je ke
spravnému feSeni dovede.

Zacatek hry:

Kazdy tym dostane svou Sifru = svuj jazyk.
Pfiklad 1: odvaha P¥iklad 2: pratelstvi

aodvah prtlstvaei
Do jedné hodiny maiji déti za ukol:

e vymyslet nazev svého naroda
e desifrovat svlj jazyk (pf.1: posledni pismenko pfedsuneme pred prvni, pf. 2: nejdfive
piSeme souhlasky, pak samohlasky daného slova; moznosti je mnoho)

e vymyslet mirové poselstvi ve svém jazyce o délce min. 5, max. 10 slov a zhotovit ji
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Citelné v tolika provedenich, kolik je ostatnich tymu. 3x

e najit si stanovisté v lese - trochu skryté, ne moc vzdalené

e vymyslet skry$ pro své mirové poselstvi a tam vSechna tfi ukryt

e zhotovit ve vlastnim jazyce navody, jak se k poselstvi dostat — zaSifrovat popis cesty k
vlastnimu poselstvi

e zvolit mezi sebou jednoho, ktery bude hlidat stanovisté a pfedavat zasSifrované navody
prislusnikim ostatnich narodu (tfeba nékdo, kdo nemuze béhat; déti se mlzou i stfidat,
aby si odpocinuly)

e Po uplynuti jedné hodiny startuje vlastni hra pisknutim na piStalku. Kazdy tym ji startuje
ze sveho stanovisté, aby se zvySila pravdépodobnost vdechna stanovisté najit. (Nejde o
hru na schovavanou!) Kromé hlidaCe stanovisté vybé&hne cely oddil ke stanovisti
jednoho jiného naroda (libovolného) a vyzvedne si Sifru. | s vedoucim si pak najde klidné
misto, kde ji rozlusti (vedouci s détmi béhat nemusi, mize si s détmi dohodnout misto,
kam za nim budou béhat se Siframi). Jedno &i dvé déti pak dobéhnou vyzvednout zpravu
(mély by se snazit byt co nejméné napadné, aby nepomohly soupefim). Rozlustit
mirové poselstvi uz bude hracka, protoze jazyku tohoto naroda uz rozumime (papir s

mirovym poselstvim slouzi jako potvrzeni pratelstvi mezi narody).
Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy vSechny narody maji vylu§téna mirova poselstvi zbyvajicich narodu.
Hodnoti se rychlost. Tym, ktery bude mit rozlu§téno, musi tuto skute€nost oznamit vedouci celé
hry, ktera zpravy zkontroluje a zapiSe si cilovy ¢as. (Kde je vedouci hry, vi kazdy zucastnény

vedouci.)
Dulezité:

Tym by mél Fesit vzdy pouze jednu Sifru. VSichni ¢lenové tymu by se méli drzet pohromadé,
vyjma hlidae. Vedouci pouze pomaha, nelusti za déti. Jeho ukolem je déti motivovat a
inspirovat. Je i v zajmu vedouciho, aby pravé jeho tym zvitézil. Vysvétlime détem, Ze se musi

pfi hfe chovat co nejtiSeji, aby nic nevyzradily soupefim — je to soucasti strategie!
e Hra kolo Stésti.

o Jelikoz na marinena nemuze jen tak nékdo, musi Gabi zjistit zda Poutnici jsou fi
pravi. Hra spociva v plnéni riznych ukolu. hra cca 1,5 hod.

U kazdého roku - postavy, dostanou jednu ingredienci, kterou vecer pfidaji do lektvaru, ktery je
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kouzelnym postfikem proti Marimenovi.

Recept dostanou od prekladatele z dopoledne.

Vecer

ohen —

burty — veéerni hra (bojovka)

Jelikoz potifebujeme aby, nam lektvar vychladl, nejdfive ho musime uvafrit.

Poté si opeCeme k vecefi buity.

Nasledné budou mensi déti odchazet na cestu, kde porazi Marimena.

Na konci cesty na né bude ¢ekat Ladinek nebo Gabi, ktera jim podékuje za znesSkodnéni
Marimena, da jim do pusy zazra¢nou pilulku (lentilku), ktera je béhem spinkani dostane
do pfitomnosti.

Velké déti - (Seniory) Eeka super bojovka, kterou propojime s dals§im dnem (potfebujeme
se prfemistit béhem noci na planetu Zpate¢nik(, kde ztroskotame).
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Den 12 - streda 3. 8.

Shrnuti dne v jedné vété:
Planeta Zpatecniku - vSe se tu déje naruby

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
Pozornost, snaha pfekonavat prekazky, spoluprace

Garant, tandemista: Kuba, Opicak

Co se feSi na poradé k tomuto dni: JidelniCek, feSime v pondéli - bojovku a v utery -
plan sluzeb - polévka musi byt uvarena jiz v Gtery a rano se pouze ohreje, zasoba klacku
pro Izice, vhodné misto pro hry (vyznaceni faborkami)

Dekorace po tomto dnu: Obfi IZicka na klacku

Material:

4 kusy Gullivera - z karton(

lightsticky

stfibrna lepenka (mUlze bejt i oby¢, lepenka lepsi)

klacky na pfilepeni Izi€ek

lana na vyty€eni baziny

faborky a piStalku na LiSku

sacky (25x4 kusu), krepaky v barvach tyma, mouka/pisek, provazky, barevna
lepici paska

Kostymy: Zpate€nicka rodinka, mozna nékdo ze Smolikovych?, Easoprostoraci do hry LiSka, ktefi
budou déti hledat,

Specifika her (nehodici se smaz): strategicka / bézny sport / orvo / tradice

bojovka, sportovni a na spolupraci, zaklady maskovani

Program

Dopoledne

Zjistime, ze se na této planeté déje vSechno pozpatku. Rano by nas ¢ekalo misto budi¢ku Dobrou
noc vam preji vedouci. Ritual svéSovani vlajky.

Né&jaka motivacka - scénka:

Smolikovi - Pepa Smolik se zapovida s mistni rodinkou - budou mluvit pozpatku a chodit pozpatku.
Nebude jim vibec rozumét, ale Ladinek to zachrani - nojo, vzdyt oni mluvi pozpatku! A zvou nas
na snidani.

08:30 - 10:00

(i s uklidem) Snidané nejlépe venku. Je tu zvykem jezeni s dlouhymi Izicemi:) Lidi jsou velmi
spolecensti a uctivi, jsou zvykli se vzadjemné krmit :) Ke snidani se podava polévka - décka se
budou vzajemné krmit I1Zicemi na dlouhych klaccich :D

Svacina - suSenka
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10:00 - 11:30

Pak hledani ztracenych &asti lodi

Tymy béhaji v ramci vymezeného Uzemi pro rizné rozmisténé sacky s moukou/piskem ve své
barvé (celkem 25). V momenté, kdyZ by nasbirali vdechny, za€ala by druha faze hry. Do hraciho
pole 5x5 velkeho by se snazili vhodit vSechny sacky.. Vyhral by prvni tym, ktery by umistil vsechny
sandbags do v&ech poli. Dale druhy, treti atd. BODOVACI HRA. Kazdy tym dostane kus Gullivera.

Pak obéd - klasicky a prodlouZeny polediak - moznost hrani deskovek apod.
Vedouci - molo - pVize.

Odpoledne

Dorazi nebezpeéi za pul hodiny - HRA LISKA - je potfeba se zamaskovat na uréitém tzemi...
Bahnem, listim, vétvickami...

Pravidla:

Déti se ve faborkama vyznaceném uzemi musi do 40 minut zamaskovat a poté 30-40 minut
vydZet schovani, zatimco je vedouci hledaji. Nejde o klasicku schovavanou, déti vyhraji jen
tak, Ze zlstanou nenalezené.

Zacatek a konec hry se oznamuje pistalkou
potfeby: pistalka, faborky, les o velikosti fotbalového hfisté bez nebezpelnych srazu
Trvani: cca hodina

Pak Vodnik

Sladka vecere - budou péct na ohnich - bramborové placky, banany s ¢okoladou v alobalu?
nebo:

https://www.prozeny.cz/clanek/vandracky-chleba-na-klacku-na-ohni-64553
https://www.prozeny.cz/clanek/3-dobroty-primo-z-ohne-chleba-na-klacku-burtgulas-i-dezert-64
951

Vecer

Hned po vecefi probéhne ranni nastup a vyvéseni vlajky a vracime se zpét do stanl spat -
uslySime hlas pani Smolikové, ktery zaveli, ze tohle je divna planeta a kdyz se nam podafilo
raketu opravit, tak uz mizeme odletét. Vracime se do naseho ¢as a na Zem.

Svéseni vlajky a klasicky nastup, kruhy.

Vymyslet néjaké alternativy, kdyby nam nepralo pocasi :)
A také by bylo fajn zakomponovat rodinku Smolikovych - Pepa Smolik néco pokazi apod.
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Den 13 - ¢tvrtek 4. 8.

Shrnuti dne v jedné vété:
Musime se dostat v€as na druhou stranu galaxie, jinak nestihneme slavnost 100. narozenin
praprapra vnuka. Pozvanku jsme od néj dostali vesmirnym ultratelegrafem.

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
Vyblbnout se, sahnout si na fyzické dno, zasoutézit si, zasportovat si, uzit si to

Garant, tandemista: Bebina, Opi¢ak, Tygr

Co se ieSi na poradé k tomuto dni: VeCerni pribéh zavére€né scény, nahrani zpravy
Dekorace po tomto dnu: Velkeé tlacitko - u stozaru, klec, kde je uvéznén praprapra vnuk

Material:
DOPO:
e 4x zamek e 4x pekal/hrnec (néjaka
e 4xkli¢ forma na dort)
e provazek e 2x miska
e nuzky e varecka
e vytvarné potfeby e odmérka
e suroviny na dort e recept na dort v tubusu
e 2x hofak e pozvanka + zprava od pra
e 2X panev pra vnuka
ODPO:
o 2-4 vlajky e 3atky podle poctu
e 4-8lanacca 15m Ucastnik(
krepakovy papir k e pistalka
vyznaceni uzemi
VECER

e klec (vézeni) se zavorou/zamkem

e velké tlaCitko s otvorem na raketky a diody oznacujici aktivaci

e louce, petrolej, dymovnice &ervena a oranzova 2x

e soptiky, masazni emulze, vonné oleje, svicky, krémy na ruce

e okurka hadovka 5x, deky, polstare, karimatky

e mucici nastroje, ezo mandaly, svétylka na baterie, tuha mydla 5X

Kostymy: Ladinek, Heliodor, Casoprostorak v kostymu praprapra vnuka, praprapra vnuk,
wellnes lidi (v Zupanech?)

Specifika her (nehodici se smaz): tvoreni, rukodélky / vytvarka, orvo, odpocinek, bodycare,
zavérecna scéna



Program

Dopoledne

Shrnuti = vysvobodime ultratrapnym zplsobem fake prapravnuka. Helik se jim vysméje s
tim, Ze nemohou stihnout zachranit prapravnuka, protoZe nevite, kde je. KdyZ odchazi,
vypadne mu recept na dort. Pak se s nami spoji prapravnuk pomoci radia - oknem nam posle
pozvanku na oslavu 100. narozenin — chce je oslavit s rodinou. A Ze nam posle zpravu, jak se
k nam dostat, az to pocita¢ vykouma. My se rozhodneme, ze €as vyuzijeme tak, ze
pfipravime vyzdobu na jeho oslavu a upeéeme dorty + dame prostor, at' cokoli vymysli déti.

Vysvobozeni = po nastupu se v tabore zjevi Helik a vyzve nas, abychom s nim $li na misto,
kde uvéznil praprapra vnuka a budeme mit Sanci ho vysvobodit. KdyZ dojdeme ke kleci, ktera
bude jenom z néjakych random par klackl svazanych k sobé, uvniti bude zidle a na ni zady
bude sedét fejkovy praprapra vnuk (Casoprostorak v kostymu praprapra vnuka). Na jedné
Casti klece bude zamek a Kli¢, ktery bude slouzit k odemceni klece, bude zavéSen vysoko na
stromé&, aby na né&j nebylo mozné dosahnout ze zemé. Helik nam fekne, Ze jestli chceme
praprapra vnuka vysvobodit, mame 5 minut na to, abychom ziskali kli¢ a odemkli zamek.
Kdyz se nam to podafi, zady vyleze fejkovy praprapra vnuk, otoCi se a my zjistujeme, ze jsme
byli obelhani. Helik se ndam vysméje a uteCe. Jak rychle bézi, nevdimne si, Ze mu vypadl
tubus s receptem na dort. Rychle ho bereme a bézime do tabora.

KdyZ dorazime do tabora, potkdvame Ladinka a ten nas bere do svého pokoje, protoze je
tfeba se spojit s praprapra vnukem. Spojime se s nim, chlubime se, Ze se nam podafilo
zachranit alespon jeho recept, ale vypadne nam spojeni tésné piedtim, nez nam fekne, kde
se nachazi a jak se k nému dostaneme. Jesté nam ale stihne nastésti pfiletét oknem
pozvanka na oslavu jeho 100. narozenin a zprava, kde se pi8e, Ze se nam ozve, jak ho
zachranit, az to pocita vyzkouma, povoli nam otevfit tubus s jeho tajnym receptem a poprosi
nas o pripravu jeho oslavy, protoze to kvili uvéznéni on sam nestihne. My se rozhodneme, ze
Cas vyuZijeme na pfipravu oslavy — vyzdoba, darky, dort.

Dva tymy za&nou délat vyzdobu + darek, dalsi dva tymy zaCnou délat dort a pak se vyméni.

RECEPT NA DORT
Suroviny (pro kazdy tym):

e 2x piSkoty e cukr krystal

e 2x 500g zakysana smetana e ovoce (jahody, borivky, meruriky...)

POSTUP PRIPRAVY
Vysypat celé piSkoty do misy. Pfidat zakysanou smetanu, nakrajené ovoce a pfidat dle libosti
cukr krystal. VSe zamichat. Nechat alespon tfi hodiny odpocinout,aby piSkoty zmékli.
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Odpoledne

Odpolko / pozdéjsi odpolko nam pan praprapra vnuk posle zpravu, jak se k nému mizeme
dostat. A tak nastava orvo hra.

e Mravenci
priprava na hru: 60min
€as na hru: 60 min
pocet hracu: 10-30
prostredi: venku (les a louka)
CiL HRY

O

O O O O

o

Vecer
pWellness:

snahou kazdého kmene je ziskat (sebrat) jejich vlajku a donést do
svého uzemi

PRAVIDLA HRY

kazdy kmen si brani svoji vlajku tim, Ze soupefovi sebere Satek
(nebo jinou véc oznacujici se svilj kmen). Jakmile souper sebere
protivnikovi jeho Satek, jde ten dany soupef do nepfatelského
vézeni i se svym Stitkem ktery mu byl ukraden.

(osvobodit ¢lovéka z protivnikova vézeni mize pouze ten
mravenec z jeho kmene, a to dotykem ruky) jeho barvy (muze
osvobodit vice lidi)

pouze se Satkem za pasem se mize osvobozeny mravec vratit do
hry

mravenec nem(ize byt soupefem napaden pokud zachranuje
spoluhrace ze svého kmene v jejich vézeni

jakmile kmen ztrati vlastni vlajku musi nejprve ziskat vlastni viajku
zpét a az pak krast jinym kmendm

soupef nesmi sebrat Satek druhého soupefe pokud je ve svém
prostiedi (pouze vlajku)

KONEC HRY

jakmile souper ukofisti jinému kmenu jeho vlajku a pfemisti ji do
svého prostredi hra konéi (pozor!!! hra koné¢i pokud ma obé dvé
vlajky soupeft i tu vlastniho kmene)

Také musi byt vSichni mravenci daného kmene osvobozeni a na
svém uzemi

Zaslouzeny odpoc€inek po narocném dni - v pfipadé chladu zatopime v kamnech v jidelné,
kterou pfestavime tak, Ze na zemi budou deky, polstarky, déti si mohou pfinést spacaky. V
mistnosti jsou umistény svicky, svétylka, ezo mandaly od Bary atd.

Na misté bude hrat poklidna relaxa¢ni hudba, vedouci budou détem nabizet masaze zad,
nohou, rukou, omyvani chodidel v teplé vodé a jejich masaz, masaze hlavy, krémy na ruce,
pletové masky, okurky na oci...

Pokud nebude na tabofe Vacice, tak nam pfes webkameru zahraje par pisnic¢ek na kytaru.
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Nékdo mulze hrat na tibetskou misu ¢&i na triangl a mit odusevnélé proslovy ocenujici
naro¢nou praci a vyzvani k odpocinku.

Vonné oleji¢ky &i svicky, moznost ob¢erstvit se chladnou vodou s citronem ¢&i naopak teplym
Cajem.

Ovivani véjifem, leopardice tancici u nohou a dalSi chujarny.
Vysvobozeni praprapra vnuka (po setméni):

Praprapra vnuk nam zasila videozpravu, kde popisuije, jak funguje vézeni - kdykoli je klec
uzavfena, je mozné zmacknout tla¢itko a aktivovat destrukci. Tlaéitko ale musi zmacknout
vSichni najednou, nebot je veliké. Zaroveri pro jeho aktivaci je nutné vloZit do specialniho
otvoru energii nutnou pro spusteni procesu. Ta se nachazi v raketkach, které tabornici
ziskavali po cely tabor. Je jich potfeba pfesné tolik, kolik je déti na tabofre.

Po setméni jdeme na misto, kde je véznén. Musime se proplizit neslydné. Kdykoli je nékdo
moc nahlas, dojde za nim Casoprostorak. Tomu nelze uniknout b&hem. Kdyz se ho
Casoprostorak dotkne, musi se dotyCny vratit na zacatek a zkusit §tésti znovu.

Cilem je vhodit raketku do otvoru na tlagitku a pak se dostat do bezpecné z6ny ohraniCené
svickami (pfekrocCit pomysinou délici ¢aru). Tam se déti musi ukryt a pockat na zbytek.
Jakmile je do tla€itka vhozena posledni raketka, rozsviti se na znameni, Ze je aktivovano.

Béhem celého toho déni je praprapra vnuk vytaZen z klece ven, pfivazan ke stromu opodal a
Heliodor ma riizné proslovy o tom, jak ho postupné zni¢i a chysta si své nastroje. Trhacku
zubisek, obfi pinzetu na trhani chlupu, fezacku voust, zamotavac vlas(, Skrabku na kdzi aj.

Po aktivaci tlacitka (¢ehoz si nevSimne) vyslovi praprapra vnuk posledni pfani.Pozada o to,
zda by Heliodor pfinesl z klece spadly medailonek s jeho maminkou, aby ho mél v dobé smrti
na krku. Je docela mali¢ky a spadl mu pry nékde na zem ve vézeni. Pepan tomuto
poslednimu pfani vyhovi. Vejde do klece a...

V tu chvili jsou Poutnici vyzvani k tomu, aby rychle zavreli dvefe od klece a zamknuli zavoru.
Heliodor se velice rozciluje, ale neni mu to nic platné. Pak vSichni najednou zma¢kneme
tlaCitko, coz zplsobi destrukci klece: dymovnice, prskatka, zhasnuti louci, néjaky rachotivy a
vybuchujici zvuk.

Do toho zacne prapravnuk kfi¢et, at ho odvazou a Ze musi rychle utikat do tabora, protoze
nastane velky vybuch. To tabornici udélaji. V tabofe jim podékuje a bude se té3it na dalsi den,
kdy prob&hne oslava jeho 100. narozenin. Rano dalSi den pfi rozcvi€ce probéhne vybéh a
shodou okolnosti pobé&zime kolem mista, kde se nachazela klec. Tam bude klec rozbita, bude
to potfisnéno barvou, zkratka tam nahazime bordel aby to vypadalo jako postapo.
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Den 14 - patek 5. 8.

Shrnuti dne v jedné vété:
Narozeninova oslava s plesem u praprapra vnuka

Co je smysl dne? Co se déti nauci? Co si odnesou? Co mizeme probrat na kruzich?
spolecenskeé tance, etiketa, kultura stolovani, gentlemanstvi, pobavit se, pfipomenout si hry z
narozeninovych oslav (nostalgie), Zapoijit fantazii a kreativitu pfi vymysleni vystoupeni pro pra
pra vnuka, pfekonat se pfi vystupu pfed ostatnimi

Garant, tandemista: Bara, Briiak

Co se fesi na poradé k tomuto dni: Jidelni¢ek

Material:
e Bublifuky e Latky na pfistfeSek na chill pro déti
e Tipytky e Pinata
e Hlavolamy e NuUzkovy stan

Specifika her (nehodici se smaz): tvofeni, chozeni (faborkovky, vylet atp.) / etiketa /
spolecenskeé tance / pfibéh / tabornictvi / odpocinek, €as pro sebe

Rano
rozcvicka - dle domluvy s pfedchozim dnem, my bychom, ale radi veselou a z&bavnou, tipytkovitou,
barevnou prosté boZi rozcvi¢ku. Povede Briidk a Bara a bude to hustokrutépfisnénézny. :D

Dopoledne

Shrnuti - cil je détem dat prostor a moznost si utvofit vlastni skupinku - za cely tabor nemély moznost, ;. je
UpIné jedno kdo s kym - jenom hlidame pocty. Rozchod po snidani cca 9 - 11. program skupinek:
e kazdy si musi vyrobit party Cepicku (pfipravit gumicky, ¢tvrtky, fixy apod.)
e kazdy jednotlivec se zamysli nad tim, co by rad “spalil” u ve€erniho ohné a zaroven se zamysli
nad tim, jaky tabor byl
e kazda skupinka/tym si musi pfipravit pro praprapra vnuka néjaké vystoupeni, tanec, pisnicku,
cokoliv do 10 minut i krat8i. Minimalné 2 minutky.

Od 11:30 (Bebina, Briak) - zahrnout také zaklady etikety.
e Vyuka tancu - Etiketa (hodka a pul)
o Waltz, Blues, Polka ?, Cha-cha.
Obéd cca v 13:00

Kratsi poledridk - délame drevo, at muzeme slavit.
Odpoledne

Nosné téma - zahajujeme oslavu, ktera bude mit jasny harmonogram, kdy se kona jaka hra, ¢&i &innost.
Cilem je se prosté maximalné pobavit a uzit si rizné détské hry z narozeninovych oslav viz nize. K dispozici
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bude také hromada dal$i zadbavy. Touto formou se propracujeme az k ve€ernimu tancovani a naslednému
vyhlaseni vitéz{l o nejlepSiho tane¢nika. Zavérem snime dort a pudjdeme k slavnostnimu ohni.

OSLAVA
- dopoledne postavime party stan (Bara) - vyzdobime (zaclonky, pfirodni ozdoby, lampiony na
vecer, svétylka na baterky)
- kdispozici bude Stava a néjaké obcerstveni - ty¢ky, ovicko apod.
e Udélat dfevo na oheri.
e Budeme mit harmonogram jak na svatbé - takze déti i pra pra vnuk bude védét.
ZACATEK:
e Pokladovka - 1 hodinka (vétSi hra) - bodovatelna hra
o Cil - budou sbirat body pInénim ukol(l na stanovistich, az splnim vSechny body, dostanou
mapku k pokladu, ktery bude zakopan. Budou zakopany 4 malé bedny/krabic¢ky s
pokladem. Kazdy kdo pfijde se muze vybrat jedno volné pole.
m Misto nechavame na vedoucich - v zasadé, asi nechceme vSechny ve srubu, ale
(Molo, zvoni¢ka, zavora, klady)...
o Ukoly:
m Zalusténa zprava Poutnickou abecedou.
m Zalusténa zprava Morseovka.
m Postavit pyramidu (z lidi). Kdyz jim to nepujde tak dvé malé. .
m Lehani si pfed sebe - posledni jde pfed prvniho. Hada délaji aZ na konec trasy -
idealni misto louka na tabofisti.
m Hlavolamy - idealné 2-3.
m Pisnickové stanovisté - alespon 1x poutnicka a 1x dle vlastniho vybéru. (zpivani
na &as, ale musi s vami stihat kytara). Cim rychleji tim vyhodné&j$i pro tym.
m  Opici draha - néco kratkého lana.
e Narozeninové hry (mensi hry)
o Pinata o Podlejzacka.
o Schovka o Svihadlo
o Zidlitky - postupné odebirani
o Rychlo bitka na 15 min vodni
bal6nky.
e ZkraSlovaci saldn, copanky, ucesy, malovani, ozdoby do vlasl - moznost realizace i pro seniory =
stélé stanovisté, aZz bude mit nékdo €as a chut
e Mega bublifuk.
e Chystani vecefe - nechat si alespori pul hodky na asistenci.
Vecer:
e ZavérecCna Cast jsou spoleCenskeé tance Palivecka slova na Konec:
o  Ukol vybrat vhodné (pomalé pisné, vice druht) - déti ale
mozna skonéi u dvou pisni dokola, protoZe na to budou Slavna fo cesta, slavny cil,
navyklé. Kazdy se celem postavil,
o \ecefe: Divoka mista, nové kraje
o Dort PFibéh v nas jesté stale hraje
, , - Diky vam, pfatel z jinych ¢asu
Nastup na slavnostni ohen: Diky za nova poznani

Michal klasika pokud bude moct, jinak nékdo déla louce.

Vede hlavni vedouci, déti uz z nastupu védi, ze maji mit u sebe Vzpominky zistanou v kazdém hiasu,

. ; iy iy ) o Zust kazdém konani
n&co co vhodi do ohné&. Pokud n&kdo nebude chtit mluvit jenom Jetanod v kazdem konani

tam véc vhodi a je to v pofadku.
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Den 15 - sobota 6. 8. - Odjezd

Garant, tandemista: Blata, Pytlak

Program
Odjezd, truchleni

8:00 - snidané

11:30 - odchod

Doprava juniofi:

https://railwaycapital.cz/wp-content/uploads/2022/05/222-RCAS-2022.pdf

Z Trhace nam to jede ve 14:33, ve VlaSimi pfestup ve 14:50, resp. v 15:09, v 16:25 v Praze na
Vrdovicich.

15:09 6.8.s0 Celkovy éas 1 hod 16 min, vzdélenost68 km [ |

W Os 19144 @&
15:09 Viasim

I 15:45 Bene3ov u Prahy

W R714Vitava R €& @ % D I3
15:49 Benesov u Prahy

I 16:25 Praha-Vriovice

v Detaily spojeni e on B =
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